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Az Osszetettebb feladatok megoldasahoz gyakran kell bevezetniink olyan adattipusokat,
amelyek nem szerepelnek a C++ alaptipusai kozott. Az ilyen ugynevezett felhasznaldi tipusok
értékeinek szamitdgépes abrazolasarol, azaz reprezentalasarol, valamint a tipus miveleteinek
implementélasarol is nekiink kell gondoskodni. Egy tipus orientalt programban egy vagy tobb
ilyen felhasznaloi tipust objektum (valtozo) talalhato, a program pedig a tipusok miveleteit
hajtja végre egy vagy tobb adott objektumra.

Felhasznaléi tipusok megvaldsitasa

Vannak olyan felhaszndloi tipusok, amelyek nevezetes szerkezettel rendelkeznek (példaul
tomb vagy rekord), €s a tipus miiveletei ezen a szerkezeteken megszokott standard miiveletek.
Ilyenkor a tipus megvaldsitdsdira a minden magas szintii nyelvben megtalalhato
tipuskonstrukcids eszkozoket hasznaljuk. A tdmbokrdl kordbban mar részletesen beszéltiink.
Ezek roOgzitett hosszusdgi sorozatok, amelyek elemeire az indexiik segitségével
hivatkozhatunk. A rekord szerkezetli tipusok a struct szerkezettel irhatéak le, és az ilyen
tipusu valtozokra (objektumokra) érvényes a mezdk (szelektorok) szerinti hivatkozas
miivelete. Jol hasznalhato az enum szerkezet egy olyan (véges sok értékkel rendelkezd) tipus
értékeinek felsorolasara, amely az értékek Osszehasonlitdsain kiviil nem rendelkezik mas
tipusmiivelettel. Az union szerkezet csak elsd latasra tlinik alkalmas eszkdznek az unid
(alternativ) szerkezetli tipusok definidlasara (de nem rendelkezik olyan miivelettel, amely az
uni6 szerkezetli valtozoban éppen tarolt érték tipusat megmutatnd), ezért ezt nem fogjuk
hasznalni.

Azokat a felhasznal6i tipusokat, amelyek a fenti eszkozokkel nem tudunk definidlni,
elsdsorban azért, mert egyedi tipusmiveletekkel rendelkeznek, osztilyokkal (class)
valositjuk meg. Egy osztalyban megadhato a tipusértékek reprezentacidja (adattagok) és a
tipus értékeivel végezhetd miiveletek (metodusok).

A felhasznal6i tipusokat megvaldsitd osztalyokat a reprezentaciojuk modja szerint két részre
szerepel * a reprezentacioban, nem kell az adattagokat new utasitdssal 1étrehozni), egyszeri
osztalyoknak nevezziik.

Absztrakt tipus megvalésitasa osztallyal

A tipus-megvalositas eszkdze az osztaly. Egy adott tipus valtozdja (azaz a tipust leir6 osztaly
objektuma) a tipus lehetséges értékeit, a tipusértékeket veheti fel. Abban a kodrészben, ahol
ilyen valtozdoval dolgozunk, nem kell, nem kell mast tudni a tipusrol, mint azt, hogy melyek a
lehetséges értékei és ezekkel milyen miiveleteket lehet elvégezni.

A tipusmiiveleteket (metodusokat) az osztaly publikus (public) részében deklaraljuk. Ezek
olyan specialis fliggvények, amelyeknek legaldbb egy paramétere mindig van: az a valtozo
(objektum), amelyben tarolt tipusértékre a metodust alkalmazni akarjuk. Eppen ezért nem is
kell feltiintetni ezt a paramétert a metodus deklardlasanal, a metddus hivasanal pedig a valtozo
(objektum) nevét, amire a miivelet vonatkozik, a metdodus neve elé kell irni, €s egy ponttal
kell attol elvéalasztani. A metddus tobbi paraméterét — ha vannak ilyenek — a szokdsos modon,
a metodus neve utani zardjelben kell felsorolni.

Egy adott tipust valtoz6d (osztaly-objektum) hasznalatakor nem szabad arra gondolni, hogy
egy tipusértéket milyen formaban abrazoljuk a szamitdégépen. Az osztalyban a tipusértéket
reprezentald adattagokat ezért célszerli elrejteni azon kodrész eldl, ahol az osztaly
objektumaival dolgozunk. Ehhez az adattagokat privat (private) mindsitéssel latjuk el. Az
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privat részben definialt elemek hataskore csak az adott osztalyra, illetve az osztaly
metddusainak definicioira terjed ki, mashol hasznalni dket, hivatkozni rajuk nem lehet. Privat
nemcsak adattag, hanem olyan metodus is lehet, amelyet csak az osztaly metddusai hivhatnak
meg.

crer

osztalyon kiviil adjuk meg, az osztalilyban csak a metodus deklaracidja (szignaturdja)
szerepel. Indokolt (rovid, legfeljebb egy-két értékadast tartalmazd metodustorzs) esetben
hasznalhatunk ugynevezett implicit (inline) definiciot.

Egy osztaly tartalmazhat tipus-definiciokat is, igy egy osztalyba elhelyezhetiink egy masik
osztalyt is. Ez utobbi lehetdsséggel egyeldre nem éliink.

Tipus orientalt program szerkezete

Az objektum-orientalt programban a felhaszndloi tipusokat a program tobbi részétol
elkiilonitve, egy-egy osztalyban definidljuk. Egy forras-allomanyt programkod esetén az
osztalyok definicidoi megeldzik a main () fiiggvényt, valamint a main () fliggvény elotti
fiiggvény-deklaraciokat, a metddusaik definicidi pedig az egyéb fiiggvény-definiciokkal
egyltt amain () fliggvény utan helyezkednek el.

Nagyobb programok esetén egy-egy felhasznéldi tipust kiilon allomanyban helyeziink el.
Ilyenkor is egy fej- és forrasalloméany part hasznalunk: a h kiterjesztésti, példaul tipus.h
forrasallomany pedig az osztaly metddusainak definicidit. A fejallomanyt mind a tipus.cpp

forrasallomanyba, mind az Osszes olyan forrasallomanyba, ahol az adott tipust haszndlni
akarjuk, be kell ,,inkladolni”.

Kdédolasi megallapodasok

1. A megvalositando tipus miveleteit az osztaly publikus részében, metddusként deklaraljuk.

2. Az osztaly privat részében a tipus egy értékét reprezentald adattagokat adjuk meg.

3. A privat részében deklaraljuk azokat a segédfiiggvényeket is, amelyeket kizardlag az
osztaly metddusai hasznalnak.

4. Legalabb egy konstruktort mindig definialjunk! A konstruktor feladata a reprezentald
elemek feltoltése olyan kezdeti értékekkel, amelyek kielégitik a tipusinvarianst.

5. Egyszerti osztdlyban akkor definidlunk destruktort, amikor a konstruktorban olyan
inicializal6 utasitast hasznaltunk, amelynek van befejezd parja. (Példaul fajloknal az open-
close utasitaspar.)



