1. Gyakorlat

Készitsiink egy meniit egy egész szamokat tartalmazo témb miiveleteinek kiprobdldsdra!

Legyen lehetGség a tomb Osszes elemének kiirdsara, a tomb i-dik elemének megaddsara illetve

lekérdezésére (nem megfelel6 i esetén kapjunk hibajelzést). Az egyes mliveletekhez sziikséges

paramétereket a billenty(izetrél olvassuk be, az eredményt a képernydére irjuk ki.

Adjunk a feladatra objektum elvii megolddst! A menii tipusat egy osztaly irja le:

MenucClass

a : array of integer

+ Run() : void
- MenuWrite() : void

A megvaldsitdsndl alkalmazzuk az aldbbiakat!

Az ,array of integer” tipusu objektumot vector<int>-ként valdsitsuk meg. Ennek méretét a
MenuClass konstruktora allitsa be a konstruktor paramétereként megadott mérettel.

A main() figgvény feladata a MenuClass osztaly példanyositasa, azaz hozzon létre egy meni
objektumot és hivja meg ra a Run() metddust.

A Run() metddus valdsitja meg a felhasznaloi eseteket:

adott index(

elem felllirasa

adott indexd

elem kiirasa

Ennek érdekében a Run() metddus legyen egy do-while ciklus, amelynek ciklus magja kiirja a
képernyére a vélaszthaté menlpontokat (MenuWrite()), beolvassa a felhasznalé valasztasat
(hibas valaszt kezeljik le), majd egy switch eldgazds a valasztél fliggben a megfeleld
részfunkciot hajtsa végre.



2. Gyakorlat

Modositsunk az 1. gyakorlat feladatdnak megolddsan ugy, hogy kiilon definidljuk az egész szdmokat
tartalmazo tomb tipusat leird osztalyt, ahol az ,array of integer” tipusu objektumot dinamikusan
lefoglalt tombként valdsitjuk meg (lasd el6adas). Az alabbi osztilydiagram Create() metddusat
konstruktorként implementaljuk: ez hozza létre a dinamikus tombot. A destruktor gondoskodjon a
felszabaditasardél. Figyelem! Az Arraylnt osztdly metddusai a Write() kivételével ne olvassanak a
billenty(zetrél és ne irjanak a konzolra!

Arrayint

a: array of integer

+ Create(size:integer)

+ Size() : integer

+ Write() : void

+ Put(e:integer, i:integer) : void
+ Get(i:integer) : integer

Ekkor a MenuClass a adattagjanak tipusa Arrayint lesz, és a Run() metédusban az Arrayint
metddusait kell meghivni.

Tovabbi feladatok (az 1. a legfontosabb):

1. Egészitsiik ki a mendt két tjabb meniponttal:

o Az egyikben adjuk értékil a tombot egy itt l1étrehozottnak, majd végezziink egymastdl
flggetlendl kilénb6z6 mlveleteket mindkét tdmbbon, és irjuk ki a tartalmukat.

o A masikban hozzunk létre egy Uj tombdt a mar meglevébdl, majd végezziink egymastél
flggetlendl kiilonb6z6é miveleteket mindkét tombbon, és irjuk ki a tartalmukat.

Javitsuk ki a programunk hibdjat azzal, hogy megirjuk az Arrayint osztaly masold

konstruktorat és értékadds operatorat.

2. Az iindex tulcsordulasanak ellenGrzését a Put() és a Get() metédusok végezzék. Ezek hiba
esetén dobjanak kivételt, amelyet a Run() metddusban kezeljlink le.

3. Tegylk lehet6vé, hogy tetszéleges indextartomanyd tombbel is lehessen dolgozni. A
hattérben a tomb elemeit természetesen tovabbra is egy dinamikusan lefoglalt 0-tdl
indexelhet6 tombben taroljuk. Egy tomb létrehozasanal (Create()) tehat a méret helyett meg
kell adni a tomb indextartomanyanak alsé (lob) és felsé (hib) hatarat. Ettl figg a tomb
mérete: hib—lob+1, és az elemek mddositasat illetve lekérdezését ennek megfelel
indexeléssel lehet végezni: a tomb i-dik eleme valdjaban a ténylegesen lefoglalt tomb i—lob-
dik eleme lesz. Egészitsiik ki az Arraylnt osztdlyt az indextartomany alsé és fels6 hatdrat
visszaadd metddusokkal, és tegylk lehet6vé ezek kiirdsat a meni két ujabb pontjanak
segitségével.

4. Hasznaljunk operator feltildefinialast a metédusok megvaldsitasahoz!

Indexeld operator:

int& operator[] (int 1i);

Kiiré operator:

friend std::ostream& operator<<(std::ostream &o, const Array &a);



