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Egyiranyu lancolt lista
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N Listaelem létrehozasa és lebontasa

Node

Lo

Listaelem tipusa Listaelem létrehozasa

adat rész mutato rész struct Node { Node *p = new Node () ;

int value;
Node *next; Node *p = new Node (3);

Listaelem tipusa
Node (int 1=0, Node *q=NULL) Listaelem lebontasa

struct Node { :value (i), next(q){
. delete p;

int value;
Node *next;
}i

Egyiranyi lancolt listak Lancolt lista felépitése

Egyiranyu lista fejelemmel
35 II

roi
Teljes lista
Node *u; Node *h,u;
.. h =72;
u->next = new Node (35); u = 2;
u = u->next ; for (int i=1;i<=n;i++) {

h . H ._.‘ u->next = new Node (i) ;
u = u->next ;

Egyiranyii lista fejelem nélkiil




Lancolt lista felépitése
Fejelemmel

Fejelem nélkiil
~. fejelem

. elsd elem
N

Node *h = new Node () ; Node *h = new Node (1) ;
Node *u h; Node *u h;

for (int i=1;i<=n;i++) { for (int i=2;i<=n;i++) {
u->next = new Node (i) ; u->next = new Node (i) ;
u = u->next; u = u->next;

Beszuras adott elem utan

Node *u;

u->next =

new Node (23,u->next);

Torlés adott elem mogiil

Node *u;
Node *p = u->next;
if (p!=NULL) {

u->next = p->next;
delete p;

Lancolt lista lebontasa

while (h!=NULL) {
Node *p =

,h;
h = p->next;
delete p;

Besziras
fejelem nélkiili lancolt lista elejére

h =

new Node (23,h);

Torlés
fejelem nélkiili lista elejérol

if (h!=NULL) {
Node *p
h =

= h;
h->next;
delete p;




Felsorol6 objektum
lancolt listara

:enor (E)
.Current ()
LFirst ()
.End ()
.Next ()

Maximum Kivalasztas

t.First();
int max = f(t.Current());
int elem = t.Current();
for (t.Next(); 't.End(); t.Next()){
if (max < f(t.Current()) {
max = f(t.Current());

elem = t.Current(); Nem az elemet, hanem az azt

Node *u = h; tartalmazo és azt megel6z6

Node *p = h->next; listaelem cimét taroljuk
int max = f(p->vajue);
Node *cur, *prev;
cur = p; prev = u;
for (u=p, p=p->next; p!=NULL; u=p, p=p->next) {
if (max < f(p->value) {
= f (p->value);
= p; prev = u;

Rendezziik névekvd sorrendbe a szabvanyos
bemenetrdl érkezo egész szamokat!

Hasznaljunk beszurdsos rendezést!

A felsorolé objektum
az el6zo listaelemet is nyilvantarthatja

:enor (E) Node *p, *u
.Current () p->value
.First () u=nh

p = h->next
.End () p==NULL
.Next () u=p

p =p->next

Linearis Kkeresés

bool 1 = false;

int elem;

for (t.First(); !1 && 't.End(); t.Next()){
elem = t.Current();
1 = felt(elem);

Nem az elemet, hanem az azt
tartalmazo és azt megel6z6
bool 1 = false; listaclem cimét taroljuk
Node *cur, *prev;
Node *u, *p;
for (u=h, p=h->next; !l && p!=NULL; u=p, p=p->next) {
cur = p; prev = uj;
1 = felt(p->value);

Programterv

* Bemend adat:  szamsorozat (szabvanyos bemenet)
* Kimend adat:  rendezett szamsorozat (szabvdnyos kimenet)
* Segéd adat: szamsorozatot tartalmazo lancolt lista

kivalasztas Osszegzés (masolas!)
programozasi tétele programozasi tétele

Egyenként beolvassuk a szamokat, és lisgﬁelembe agyazva azokat
arendezettségnek megfeleld helyére beszurjuk egy fokozatosan
épiil6 lancolt listaba.

Végigolvasva a lancolt listat kiirjuk annak értékeit (azaz a

rendezett sorozatot) mikdzben a listat ntjul
) \bhu Osszegzés (masolas)
programozasi tétele




#include <iostream> 19
#include <iomanip>
using namespace std;

struct Node {

int value;

Node *next;

Node (int i=0, Node *g=NULL) :value (i), next(q) {}
}i
Node* keres (Node *h, int e);

int main ()
{
// Beolvasas és lista-épités

// Kiiras és lista-lebontéas

char ch; cin >> ch;
return 0;

main.cpp

Node* keres (Node *h, int e){ ... }

for (t.First(); !t.End() && !felt(t.Current()); t.Next);

Node* keres(Node *h, int e)

(
Node *u, *p; llustakiértékelést feltételezve
for(u = h, p = h->next;

p!=NULL && p->value<e;
u = p, p = p->next);
return u;

// Beolvaséas és lista-épités

cout << "Kérem a rendezendd egész szamokat"
<< endl;

Node *h = new Node();
int i;

while( cin >> 1 ){
Node *u = keres(h,i);
u->next = new Node (i,u->next);

// Kiirds és lista-lebontés

cout << "A rendezett szamsorozat:" << endl;

Node *p = h;
h = h->next;

delete p;
while (h!=NULL) {
p = h;

h = h->next;
cout << setw(5) << p->value;
delete p;

}

cout << endl;

main.cpp




