A memoria bajtoknak (8 bites elemeknek) a sorozata.

O bJ c ktu mec l Vﬁ a 1 k a 1 maz é SO k A bajtokat megsorszamozzuk, ezek a sorszamok a memoriacimek.
fejlesztése

Egy elemi adat értékének kodja néhany bajton helyezkedik el.
Az elemi adat cime, az értékét tartalmazo bajtsorozat els6 bajtjanak
sorszama.

Memoria kezelesrol
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int i = -2;

Gregorics Tibor

Program éltal hasznalt memoria szegmensek Valtozo

Egy valtozo az alabbi tulajdonsagokkal rendelkezik:

Program szegmens: a futtatott program gépi kodjat tartalmazza. —név

— tipus
Adat szegmens: a program teljes futasa alatt €16 adatok (példaul — érték
statikus valtozok) értékeit tarolja. Valtozoink eddig itt — memoriacim
foglaltak helyett.
Verem (STACK) szegmens: a program futasa soran automatikusan verem memoéria (STACK)
1étrej6vo adatok értékeit tarolja. (Egy programblokk véltozoja a
deklaralasakor foglal helyet, és a blokk elhagyasakor megsziinik.)

Dinamikus (HEAP) szegmens: a program futasa soran a
programozo kiilon utasitasara lefoglalt memoria szeletek.

Megtanuljuk majd
hasznalni ezt is.

-{ -2 ‘ ‘ Automatikus helyfoglalas

Pointer véltozo Pointer értéke, és a pointer altal mutatott érték

A pointer egy adott tipust értéket tartalmazo memoriateriiletnek a
kezd6cimét tartalmazo valtozo.

Deklaralasakor meg kell adni, hogy 6 egy pointer (*), és meg kell S eremimemora| (STAGK)

adni, hogy milyen tipusu érték elhelyezésére szolgalo memoriateriilet
elejére mutat.

_
int *pl; verem memoria (STACK)
* 99

Pont *p3; :




Referencia valtozo

int ;
int &r = i;

razi,alneve”.
AZ r-t nem elég csak deklaralni,
azonnal érteket is kell kapnia.

Konstans referencia szerinti paraméter atadas

struct valami({
int t[4];
vector<int> v;
char c;

Vi

void main ()

{

valami r;

fv(r);

void fv(const valami &x)

{

}

Pointer aritmetika

int v[4]={(0,1,2,3}; verem memoria (STACK)
int *p;

+tp; —-p; ptt; p-—;

sizeof (int) -tel valtozik a
p-ben tarolt memoriacim

4*sizeof (int)

Referencia szerinti paraméter atadas

void main ()
{
int x=1;
int y=2;
csere (x,Vy);
cout << x << "," << y;

void csere (int &a, int &b)
{

int s;

s=a;

a=b;

b=s;

Automatikus helyfoglalasu tomb és a pointer

int v[4]={0,1,2,3}; verem memoria (STACK)

‘ v‘ int[] ‘cm#‘ p‘int*‘ cim }

Automatikus helyfoglalasi tomb a parameéter atadasban

Ilyet szeretnénk:

* Automatikusan lefoglalt tomb
memoriafoglaldsa felszabadul a
foglalast végzé blokkbdl vald
kilépéskor.

* Csak a tomb kezdGcimét
adhatjuk at, a méretét nem.

const int max = 100; int n;

int v[max]; cin >> n;
int n; int v([n];
read (v, n) ; read(v,n);

void read(int a void read(int a[], int n){
cin >> n; for(int i = 0; i<n; ++i)
for(int 1 = 0; \{ 3 i cin >> af[i];

cin >> al[il;

Csak kezd6cimet ad at, a méretet kiilon kell.
A helyfoglalas és feltoltés szétvalik




Automatikus helyfoglaldsu matrix
int t[2][4]={{0,1,2,3},(4,5,6,7}};

verem memoéria (STACK)

int *p[2] = {&t[0][0],&t[1][0]};

Dinamikusan lefoglalt (név nélkiili) véltozo

verem memoria (STACK)

*

delete p;

« név nélkiili valtozo:
— nincs neve
— van tipusa
— van értéke
— van helyfoglalasa
és annak cime (ez most a p-ben van)

foglaldsi egydimenzids témb

A * helye (nem kotott) utal arra, hogy ez egy tomb
azonositasara létrehozott pointer

int* ~ int tipust értékekbdl all6 véges sorozat

verem memoria (STACK)

for (int i=0; i<4; ++i)

delete[] v;

Automatikus helyfoglaldsu matrix a parameter dtadasban

int max = 100;
int t[max] [max];
int n, m;
read(t, n, m);

void read(int a[][max], int &n, int &m)

cin >> n;

cin >> m;

for(int i = 0; iXn; ++i)
for(int j = 0;\j<m; ++3j)

cin >> a[il[j
Csak az els6 dimenzié mérete
hagyhato el

Dinamikusan lefoglalt struktiira

struct valami{
int t[4];
vector<int> v;
char c;

bi

void main ()
{

valami *p;

p->t[3] = 3; // *p.t[3]
int i = p->v[0]
p->c = "a’;

Dinamikus helyfoglalast tomb a paraméter atadédshan

int* t, n;

write(t, n);

delete[] t;

void create (int* &a, int &n)
{
cin >> n;
a = new int[n]; A méretet itt is kiilon kell hordozni,
for (int i=0; i<n; ++i) |dea helyfoglalas és a feltoltés
cin >> al[il; ugyanott térténik

void write (const int* a, const int n)
{
for(int i = 0; i<n; ++i)
cout << af[i] << "\t";




Dinamikus helyfoglaldsdu matrix

//Helyfoglalas -
inz* *gw. verem memoéria (STACK)

w= new int*[3];
for (int i1=0; 1i<3; ++1i)
w[il= new int[4];

int** ~ int tipusi értékekbol
allo kétdimenzios alakzat

//Kezdeti értékadéas
for (int i1=0; i<3; ++i) {
for (int j=0; j<4; ++3)
w[il[j] = i*10 + J;

}

//Felszabaditésa

for (int i1=0; 1i<3; ++1i)

delete[] wl[i];

delete[] w;

Dinamikus helyfoglaldsti métrix a paraméter ataddsban

void create (int** &a, int &n, int &m) int** t, n, m;
( create(t, n, m);

write(t, n, m);
free(t, n);

cin >> n;

a = new int*[n];

for (int i=0; i<n; ++1i){
ali] = new int[m];
for(int j = 0; j<m; ++j) cin >> a[i][]J];

} nincs const

=
void write (int** a, const int n, const int m)

{

for(int i = 0; i<n; ++i){
for(int j = 0; j<m; ++3j) cout << a[i] [J] << ”\t”;
cout << endl;

}

void free(int** &a, const int n)

{

for(int i = 0; i<n; ++i) delete[] al[i];
delete[] a;




