6. gyakorlat
Berezvai Dániel jegyzete http://elte.3ice.hu/
Pluszmínusz
Melyik objektumokat szabadítja fel a szemétgyűjtő a megjelölt pontban?
class X {
  static Point origo;
    
  public static int f(int x) {
    origo = new Point(0, 0);//1.
    Point p = new Point(x, x);//2.
    return new Point(p.x(), p.y()).x();//3.
  }
    
  public static void main(String[] args) {
    Point initP = new Point(f(3),0);//4
// megjelolt pont...
    System.out.println("take out the trash");
  }
}
Megoldás
2, és 3.
Nekem jó lett. + Írtam hozzá egy oldal magyarázatot.
Előző órai feladat megoldása
→ http://people.inf.elte.hu/bonnie/java/05/Finder.java
Nagyon különbözik az enyémtől. Az enyém szebb. (Bár a hibakezelésem szörnyen ismétlődős.)
Második verzió, ami nem használja a csúnya függvényeket:
→ http://people.inf.elte.hu/bonnie/java/05/V%202.0/Finder.java
Ez már sokkal jobb. Regex-et is használ. Pont olyan a működési elve, mint az enyémnek. (Bár én nem számoltam a sorokat, nem volt explicit feladat.)
Mai feladat: Rekurzió
int fib(int x){
	if(x==0||x==1)return 1;
	else return fib(x-1)+fib(x-2);
}
Negatív számra végtelen rekurzió, de az most nem fontos.
Írjuk át példányszintűre
Le fog fordulni, mert a paraméter nélküli, törzs nélküli konstruktort automatikusan legenerálja a javac. (?)
Túlterhelés, fogadja el a fájlt paraméterként is
Csak a visszatérési érték alapján nem lehet túlterhelni. Kell valami más voltozás is a paraméterlistán.
Szorgalmihoz segítség
Aki nem akarja újra leprogramozni azt, amit a Java már eleve tud:
A , és a  osztályok végeznek mintaillesztést.
Át kell alakítani reguláris kifejezéssé a bemenetet.
Következő héten nem lesz gyakorlat
Nem maradunk le, mert a többiek csak gyakorolni fognak.
A feltöltött feladatokat sem kell megoldani. (Most az egyszer.)
Nem kötelező plusz gyakorlat: Szünet utáni Hétfő 2-4 a Microsoft laborban.
A gyakorlófeladatokat fogjuk nézni.
Beadandó
Első beadandó fent van a honlapon, Németh Boldizsár tanár úr intézi.
Megoldás
Kód: → C:\ELTE\Java\GY\6\Finder.java
Teszt mapparendszer:
C:\ELTE\Java\GY\6\folder\a.txt
C:\ELTE\Java\GY\6\folder\b.txt
C:\ELTE\Java\GY\6\folder\c.txt
Fut
C:\ELTE\Java\GY\6>javac Finder.java

C:\ELTE\Java\GY\6>java Finder folder c:\out.txt
print(C:\ELTE\Java\GY\6\folder\a.txt);
asd
abc
123

print(C:\ELTE\Java\GY\6\folder\b.txt);
Hello World

print(C:\ELTE\Java\GY\6\folder\c.txt);
fin

Add meg a keresendö szöveget: fin
Add meg a keresendö fájlnévmintát: c*
A keresett kifejezés a "C:\ELTE\Java\GY\6\folder\c.txt" fájl 1. sorában található.
Minta → regex
Először le kell cserélni a pontot escapelt pontra.
Majd a csillagot pontcsillagra.
Például:
Minta: *.*
Regex: .*\..*
Gyakorlat vége.
UPDATE: Első beadandóm kész.
Első megoldásom megbukott a teszteken, mert [sic] "Belsõ hiba történt, amelynek következõ a program nem tesztelhetõ."
Biztos nem tetszett neki, hogy bennehagytam a módosított Teszt.java és OfficeTest.java fájlokat.
NetBeans-t használtam ugyan, de a beadott fájlokban természetesen nincs semmi nyoma.
[bookmark: _GoBack]Legfeljebb az @author annotáció automatikus beillesztése árulkodhat róla minden fájl tetején. Bár magamtól is ki szoktam tölteni, ha nem használok NetBeans-t.
ELTE\Java\GY\A32BO2_bead1_mrpostman\src\post\mail\Address.java
ELTE\Java\GY\A32BO2_bead1_mrpostman\src\post\mail\Letter.java
ELTE\Java\GY\A32BO2_bead1_mrpostman\src\post\office\Municipal.java
ELTE\Java\GY\A32BO2_bead1_mrpostman\src\post\office\National.java
ELTE\Java\GY\A32BO2_bead1_mrpostman\src\post\office\OfficeTest.java
ELTE\Java\GY\A32BO2_bead1_mrpostman\src\post\Postman.java
ELTE\Java\GY\A32BO2_bead1_mrpostman\src\Test.java
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