4. gyakorlat
Berezvai Dániel jegyzete http://elte.3ice.hu/
Pluszmínusz
Megoldás: nem fordul le. Ok: Múlt heti előadás alapján.
/**
 * @author Daniel "3ICE" Berezvai
 */

public class Pluszminusz {
	public static void main(String[] args) {
		int x=2;
		int y;
		if(x>1)y=42;
		System.out.println(y);
	}
}
Bizonyíték:
C:\ELTE\Java\GY\4>javac Pluszminusz.java
Pluszminusz.java:10: error: variable y might not have been initialized
                System.out.println(y);                                   ^
1 error
Utolsó pillanatban én is kijavítottam 
Megbeszéltük az előző órai munkákban a hibákat
Nekem hibátlan lett.
Bár egy üres vektor ellenőrzést kihagytam a kiírásnál!
if( data.size() > 0 ) sb.append(data.get(data.size() - 1));
Factory
Statikus metódus visszaad egy new-zott objektumot. Használata az osztálynéven keresztül.
Osztálynév.valamiFactory(paraméterek)
Értelme: Konstruktor nem tud null-t visszaadni. Ha hülyeséget kap is kénytelen valamit, pl. extremális elemet visszaadni.
Factory tud bemenetet ellenőrizni és null-t visszaadni.
Érdekes
this(new LinkedList<Integer>(original.data))
4 órás ZH példafeladat a mai feladat
→ http://people.inf.elte.hu/bonnie/java_04.html
Pakoljuk mappákba és almappákba a csomagnév alapján.
Elég a Test.java-t fordítani.
1 óra munkával megvan a négyes. Még lenne 3 órám feljavítani 5-ösre.
UPDATE: Hazafelé buszon megírtam ötösre. Max pontszám:
Kód
→ \ELTE\Java\GY\4\schedule\Schedule.java
→ \ELTE\Java\GY\4\schedule\Lecture.java
→ \ELTE\Java\GY\4\time\Time.java
→\ELTE\Java\GY\4\Test.java
Fut
C:\ELTE\Java\GY\4>javac Test.java
C:\ELTE\Java\GY\4>java Test
Time: OK (10 total)
Lecture: OK (16 total)
Schedule: OK (22 total)
Parse Time: OK (25 total)
Parse Lecture: OK (27 total)
Pontszam: 27
Jegy: jeles (5)
[bookmark: _GoBack]Gyakorlat vége.
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