2. gyakorlat
Berezvai Dániel jegyzete http://elte.3ice.hu/
Határidők, ZH-k:
http://people.inf.elte.hu/bonnie/java_gy_1516_1.html
Hely még nincs kiírva.
UPDATE: Bemásoltam 9. 25-én érvényes adatokat:
· Az első beadandó határideje: október 30.
· Első zh: november 6. péntek, 16:00 - 20:00
· Első zh pótlása: november 13. péntek 16:00 - 20:00
· A második beadandó határideje: december 11.
· Második zh: december 18. péntek 16:00 - 20:00
· Második zh pótlása: január 11. hétfő 10:00 - 14:00
· UV: január 25. hétfő 10:00 - 14:00
Gyakorlati jegy feltétele:
· Legfeljebb 3 hiányzás
· Nemnegatív pluszmínusz átlag (a második gyakorlattól kezdődően minden gyakorlat első 5 percében lesz pluszmínusz az előző gyakorlatok és előadások anyagából)
· 2 db. határidőre leadott és elfogadott beadandó feladat
· 2 db. ZH (mindkét zh-n lesz elméleti és gyakorlati rész is; az 1. zh-ból összevont jegy lesz, a 2. zh-n viszont külön jegy lesz az elméleti részből és külön gyakorlati részből; mindhárom jegynek legalább 2-esnek kell lennie)
Az előadás honlapja: http://kto.web.elte.hu/teaching/java/ (todo bookmark)
A java szabványkönyvtár dokumentációja: http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/ 
Mai feladat:
→ http://people.inf.elte.hu/bonnie/java_02.html
De előtte:
String összehasonlítás
Csak primitív típusokra működik, hogy  ()
A  művelet azt nézi, hogy a két oldal értéke egyenlő-e, vagyis, hogy ugyan arra az objektumra mutat-e. Ez összetett típusoknál nem jó. Helyette:
s1.equals(s2);
Ha literálból hozzuk létre, akkor optimalizáció miatt jó: 
s1="alma";
s2="alma";
s1==s2 //igen
//de pl konstruktorral már nem:
s3=new String("alma");
s4=new String("alma");
s3==s4 //Nem! Érték ugyan az, de mégsem ad igaz eredményt
s3.equals(s4) //igen – így jó
java.lang.Math
Egyetlen ZH-n használható segédanyag lesz a java függvénykönyvtár. Ismerkedjünk vele.
Beadandó-kezelő
Lépjünk be NEPTUN azonosítónkkal (nekem EHA-val működött csak.)
https://bead.inf.elte.hu/
Az első heti lezárt feladat hiba, de nem lehet törölni.
Ma feladatok
1. Calculator
Készítsünk egy Calculator nevű programot, amely két paramétert vár: az első paraméterben számok vannak vesszővel elválasztva, a második paraméter pedig egy szám
pl.: java Calculator 2,3,4 10
A program ellenőrizze, hogy megfelelő számú paramétert kapott-e, de amennyiben igen, úgy feltehetjük, hogy a paraméterek valóban számok. A program az első paraméterben megkapott számokat konvertálja egész számokat tartalmazó tömbbé. Ezek után írja ki a tömb és a második paraméter összegét (minden elemet növelni kell a második paraméterrel).
Segítség:
public String[] split(String regex): a regex reguláris kifejezés (jelenleg a szövegrészeket elválasztó jel) mentén bontja fel a szöveget, majd a felbontott szöveget tömbként adja vissza.
Új tömb létrehozása: típus[] változónév = new típus[hossz];
Pl.: int[] t = new int[5];
Megoldás
/**
 * @author Daniel "3ICE" Berezvai
 */
public class Calculator {
	public static void main(String[] args) {
		if(args.length!=2){
			System.out.println("Hello, please give me two command line arguments.");
		}else{
			//3ICE: Nem tárolom feleslegesen int[] tömbbe. UPDATE: Késöbb megbántam :)
			int b=Integer.parseInt(args[1]);
			String[] s=args[0].split(",");
			for(String a : s){
				System.out.println(Integer.parseInt(a)+b);
			}
		}
	}
}
Fut
C:\ELTE\Java\GY\2>javac Calculator.java
C:\ELTE\Java\GY\2>java Calculator 1,2,3 5
6
7
8
2. Hozzunk létre két attribútumot:
public static int[] a;
public static int b;
Majd bontsuk fel a programunkat a következő függvényekre:
public static void loadInputs(String[] args)
Nyers formában megkapja a parancssori paraméterek tömbjét, majd feltölti az argumentumokat
public static int[] calculateAPlusB()
A függvény egy új tömbben tárolja el a megoldást, amit visszaad
public static void printResult(int[] result)
Kiíratást végző függvény
Megoldás
/**
 * @author Daniel "3ICE" Berezvai
 */
public class Calculator2 {
	public static void loadInputs(String[] args){
		a=Integer.parseInt(args[1]);
		String[] s=args[0].split(",");
		b=new int[s.length];
		for(int i=0;i<s.length;i++){
			b[i]=Integer.parseInt(s[i]);
		}
	}

	public static int[] calculateAplusB(){
		for(int i=0;i<b.length;i++){
			b[i]=b[i]+a;
		}
		return b;
	}

	public static void printResult(int[] result){
		for(int i : result ){
			System.out.println(i);
		}
	}
[bookmark: _GoBack]
	static int a;
	static int[] b;

	public static void main(String[] args) {
		if(args.length!=2){
			System.out.println("Hello, please give me two command line arguments.");
		}else{
			loadInputs(args);
			calculateAplusB();
			printResult(b);
		}
	}
}

Fut
Ugyan úgy:
C:\ELTE\Java\GY\2>javac Calculator2.java
C:\ELTE\Java\GY\2>java Calculator2 9,8,7 -6
3
2
1
3. Hozzunk létre egy új osztályt Vector1 néven
Az új osztály tartalmazza a tömböt, amiben az adatok vannak. A vektor adatszerkezetben tárolt tömb ne legyen kívülről elérhető (legyen private).
Hozzunk létre egy konstruktort, ami egy egész számokból álló tömböt vár és a kapott értéket eltárolja az objektumban:
public Vector1(int[] initData)
public void add(int cons)
Ez a metódus megnöveli a vektor értékét egy egész számmal
public void show()
Ez a metódus kiírja a vektor tartalmát; készítsünk "szép" kiírást "[1,2,3]" formában
Alakítsuk át a főprogramot úgy, hogy a vektor osztályt használja egyszerű tömb helyett.
Megoldás
Calculator3.java:
/**
 * @author Daniel "3ICE" Berezvai
 */
public class Calculator3 {
	public static void loadInputs(String[] args){
		a=Integer.parseInt(args[1]);
		String[] s=args[0].split(",");
		b=new int[s.length];
		for(int i=0;i<s.length;i++){
			b[i]=Integer.parseInt(s[i]);
		}
		v=new Vector1(b);
	}

static int a;
static int[] b;
static Vector1 v;
	public static void main(String[] args) {
		if(args.length!=2){
			System.out.println("Hello, please give me two command line arguments.");
		}else{
			loadInputs(args);
			System.out.println("Adding "+a+" to:");
			v.show();
			System.out.println("Result:");
			v.add(a);
			v.show();
		}
	}
}
Vector1.java:
/**
 * @author Daniel "3ICE" Berezvai
 */
public class Vector1 {
	private int[] b;

	public Vector1(int[] initData){
		b=new int[initData.length];
		for(int i=0;i<initData.length;i++){
			b[i]=initData[i];
		}
	}

	public void add(int cons){
		for(int i=0;i<b.length;i++){
			b[i]+=cons;
		}
	}

	public void show(){
		System.out.print("[");
		for(int i=0;i<b.length-1;i++){
			System.out.print(b[i]);
			System.out.print(",");
		}
		System.out.print(b[b.length-1]);
		System.out.println("]");
	}
}
Fut
Szép kiírással:
C:\ELTE\Java\GY\2>javac Calculator3.java
C:\ELTE\Java\GY\2>java Calculator3 0,1,2,3,4,5,6 3
Adding 3 to:
[0,1,2,3,4,5,6]
Result:
[3,4,5,6,7,8,9]
Szorgalmi: Hozzunk létre két új metódust a Vector1 osztályban:
public Vector1 addVector(Vector1 v)
Összead két vektort; a függvény ne változtassa meg egyik vektort sem, hanem egy új vektorban adja vissza az eredményt
public int scalarProd(Vector1 v):
Adja vissza a két vektor skaláris szorzatát (vektorelemek szorzatának összege)
Feltehetjük, hogy a vektorok azonos hosszúságúak. (Én nem tettem fel.)
Megoldás
Calculator4.java:
/**
 * @author Daniel "3ICE" Berezvai
 */
public class Calculator4 {
	public static void loadInputs(String[] args){
		a=Integer.parseInt(args[1]);
		String[] s=args[0].split(",");
		b=new int[s.length];
		for(int i=0;i<s.length;i++){
			b[i]=Integer.parseInt(s[i]);
		}
		v=new Vector2(b);
	}

static int a;
static int[] b;
static Vector2 v;
	public static void main(String[] args) {
		if(args.length!=2){
			System.out.println("Hello, please give me two command line arguments.");
		}else{
			loadInputs(args);
			v.add(a);
			v.show();
			System.out.println("Adding this result to itself:");
			v.addVector(v).show();
			System.out.println();
			
			System.out.println("Now calculating scalar product with itself:");
			System.out.println(v.scalarProd(v));
			System.out.println();
			
			System.out.println("Adding vectors with different size (bonus):");
			Vector2 small=new Vector2(new int[]{3,6,9});
			Vector2 big=new Vector2(new int[]{-2,-4,-7,1,3});
			small.show();
			System.out.println("+");
			big.show();
			System.out.println("=");
			small.addVector(big).show();
			//3ICE: Equivalent to: big.addVector(small).show();
			System.out.println();
			System.out.println("Again:");
			Vector2 big2=new Vector2(new int[]{-1,3,5,7,9});
			Vector2 small2=new Vector2(new int[]{2,-9});
			big2.show();
			System.out.println("+");
			small2.show();
			System.out.println("=");
			big2.addVector(small2).show();
		}
	}
}
Vector2.java:
/**
 * @author Daniel "3ICE" Berezvai
 */
public class Vector2 {
	private int[] b;

	public Vector2(int[] initData){
		b=new int[initData.length];
		for(int i=0;i<initData.length;i++){
			b[i]=initData[i];
		}
	}

	public void add(int cons){
		for(int i=0;i<b.length;i++){
			b[i]+=cons;
		}
	}

	public void show(){
		System.out.print("[");
		for(int i=0;i<b.length-1;i++){
			System.out.print(b[i]);
			System.out.print(",");
		}
	System.out.print(b[b.length-1]);
	System.out.println("]");
	}

	public Vector2 addVector(Vector2 v){
		//3ICE: As a bonus, handles different sized vectors.
		int size_a=v.b.length;
		int size_b=b.length;
		int size=1;
		if(size_a>=size_b){
			size=size_a;
		}else{
			size=size_b;
		}
		int[] r=new int[size];
		for(int i=0;i<size;i++){
			if(i<size_a&&i<size_b) r[i]=v.b[i]+b[i];
			else if(i<size_a) r[i]=v.b[i];
			else r[i]=b[i];
		}
		return new Vector2(r);
	}

	public int scalarProd(Vector2 v){
		int size=v.b.length;
		int r=0;
		for(int i=0;i<size;i++){
			r+=v.b[i]*b[i];
		}
		return r;
	}
}
Fut
javac Calculator4.java
C:\ELTE\Java\GY\2>java Calculator4 0,1,2 1
[1,2,3]
Adding this result to itself:
[2,4,6]

Now calculating scalar product with itself:
14

Adding vectors with different size (bonus):
[3,6,9]
+
[-2,-4,-7,1,3]
=
[1,2,2,1,3]

Again:
[-1,3,5,7,9]
+
[2,-9]
=
[1,-6,5,7,9]
Gyakorlat vége. (Aki hamar elkészült, korábban hazamehetett.)
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