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Helyettesítés volt, beadandókkal foglalkoztunk (nekem nem volt kérdésem.) Majd az egyetem projektjeiről beszélgettünk:
· Kétféle minőségű face tracking + 3D labirintus multiplayer.
· Rejtett objektumok keresése házban, minden esemény loggolva (→100% replay.) idősekkel, pszichológusok később kielemzik.
Fél óra után el kellett mennünk.
Gyakorlat vége.
