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Gyakorlati jegy

0 Kaotelez6 hazi feladatok:

* 4 darab feladat max. 5-5 pontért

* hatéaridére (legfeljebb 4 hét késés, de szorgalmi idészakban)
0 Géptermi zarthelyik:

« félév kozi és félév végi max 5-5 pontért

« félév végi zarthelyi egyszer ismételhetd
0 Gyakorlati jegy: megszerzett pontok atlaga

* zarthelyi duplan szamitanak

* ha az Osszes hazi feladat legalabb 1 pontos

* haa félév végi zarthelyi legalabb 2 pontos

Objektum elvi alkalmazasok
fejlesztése

Memoria kezelésrol

Gregorics Tibor

Tantargy
0 Cél: objektum elvii alkalmazasok fejlesztéséhez sziikséges
kodolasi készség kialakitasa.
0 Elofeltétel:
+ Programozas
0O Eszkoz: C++
0 Kapcsolat:
+ Szoftvertechnologia
« Algoritmusok ¢és adatszerkezetek 1.
- Programnyelvek C++
0 Eldadas (heti 1 6ra)
* Mintapéldak megoldasa
 Legsziikségesebb hattérismeretek
0 Konzultacios gyakorlat (heti 1 ora)
 Hazi feladatok bemutatasa
* Géptermi zarthelyi

Hattér anyagok
Q http://people.inf.elte.hu/gt/oaf
— El6adasok diai
— Hazi feladatok kittizése
— Egyéb segédanyagok

0 Gregorics Tibor: Programozas (2.kétet) — Megvalositas.
ELTE-Eo6tvos Kiado, 2013.

A memoria bajtoknak (8 bites elemeknek) a sorozata.
A bajtokat megsorszamozzuk, ezek a sorszamok a memoriacimek.

Egy elemi adat értékének kodja néhany béjton helyezkedik el.
Az elemi adat cime, az értékét tartalmazo bajtsorozat elsé
bajtjanak sorszama.
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int i = -2;




Program altal hasznalt memoria szegmensek Valtozo

Egy viltoz6 az alabbi tulajdonsagokkal rendelkezik:

Program szegmens: a futtatott program gépi kodjat tartalmazza. —név

— tipus
Adat szegmens: a program teljes futsa alatt €16 adatok (példaul — érték
statikus valtozok) értékeit tarolja. Viltozoéink eddig itt — memoriacim
foglaltak helyett.
Verem (STACK) szegmens: a program futdsa sordn automatikusan verem memoéria (STACK)
1étrejovo adatok (példaul egy programblokkba belépvén a blokk
lokalis valtozoi) értékeit tarolja

Dinamikus (HEAP) szegmens: a program futasa soran annak
utasitasara lefoglalt memoria darabok

-2 ‘ ‘ Automatikus helyfoglalas

Pointer valtozo Pointer értéke, és a pointer altal mutafott értek

A pointer egy adott tipusu értéket tartalmazé memoriateriiletnek a
kezddcimét tartalmazo véltozo.

Deklaralasakor meg kell adni, hogy 6 egy pointer (*), és meg kell verem meméria (STACK)
adni, hogy milyen tipusu érték elhelyezésére szolgald
memoriateriilet elejére mutat.

int *pl; verem memoria (STACK)

i i
class Sphere{ - indirekt hivatkozas
Point c; :
double r; H
public:

im

}i

Referencia valtozo Referencia szerinti paraméter atadas

void main ()
{
int x=1;
int y=2;
csere(x,y);
cout << x << ”,” << y;
razi,alneve”. verem memoria (STACK)
Az r-t nem elég csak deklaralni,
azonnal értéket is kell kapnia. i“t i
: void csere (int &a, int &b)
{
int s;
s=a;
a=b;
b=s;




Automatikus helyfoglalasi tomb és a pointer

int v[4]={0,1,2,3}; verem memoria (STACK)

‘ v‘int[] ‘cir#r p‘int*‘ cim }»-

*(pt2) == -2;
p(2] == -2;

Dinamikusan lefoglalt (név nélkiili) véltozo

verem memoéria (STACK)

« név nélkiili valtozo:
— nincs neve
— van tipusa
— van értéke
— van helyfoglalasa
¢és annak cime

dinarhikus memoria (HEAP)
Y

i Dinamikus helyfoglalas
Dinamikus felszabaditas

delete p;

int *p;

*ry = —§.

Dinamikus helyfoglalasii tomb a parameter atadéshan
int* t, n;

write(t, n);

delete[] t;

void create (int* &a, int &n)
{
cin >> n;
a = new int[n];
for (int i=0; i<n; ++i)
cin >> a[il;

void write(const int* a, const int n)
{
for(int i = 0; i<n; ++1i)
cout << a[i] << "\t”;

Automatikus helyfoglaldsu tomb a parameéter atadashan

Csak kezd6cimet ad at

int n; cin >> n;
int v[n];
read(v,n);

const int max = 100;
int v[max];

int n;

read(v,n);

void read(int af], int &n){
cin >> n;
for(int i = 0; i<n; ++1i)
cin >> al[il;

void read(int a[], const int n) {
for(int i = 0; i<n; ++1)

int v[4] = {0,1,2,3};

write(v,4); " - 5
void write (const int a[], const int n) {

for(int i = 0; i<n; ++1)
cout << af[i];

Dinamikus helyfoglalast egydimenzios tomb

A * helye (nem kotott) utal arra, hogy ez egy tomb
azonositasara létrehozott pointer
int* ~ int tipusu értékekbdl all6 véges sorozat

verem memoria (STACK)

v = new int[4];

for (int i=0; i<4; ++1i)

v[i] = i;

delete[] v;

Dinamikus helyfoglalasu matrix

//Helyfoglaléas

int** w;
new int*[3];

for (int i=0; i<3; ++1i)
w[i]= new int[4];

verem memoria (STACK)

//Kezdeti értékadas

for (int i=0; 1<3; ++i) { dinamikus memoria (HEAP)
for (int j=0; j<4; ++j) o

w9 = 210+ 3 W ToaTo)
}

//Felszabaditasa — 0 | I I ‘
for (int i1=0; i<3; ++1i)
delete[] w([i];

delete[] w;
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int** ~ int tipusu értékekbdl allo véges kétdimenzios alakzat







