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- lsmétlés



lsmétlés

JavaScript nyelvi elemei

JavaScript és HTML kapcsolata

Eseménykezelés részletei

JavaScript beépitett objektumok

DOM és HTML DOM: rlapok, képek, tdblazatok
BOM

Névtelen figgvények, reguldris kifejezések

Stilusok, animdcidk



- Tdarolds



1 Vdaltozok
1 HTML 5 Storage

o localStorage

01 sessionStorage

-1 SuUti



localStorage
N

01 Kulcs-érték pdrok gydjteménye
o Objektum

//Tarolas
localStorage.alma = ‘piros’;
localStorage[ ‘barmi'] = 42;

//El6vétel (akar ujratoltés utan)
console.log(localStorage.alma);
console.log(localStorage[ ‘barmi‘]);




Sutik

HTTP protokoll dllapotmentes

Két kérés kozotti dllapot tarolasdara taldltdk ki
Bongészdbeli megoldas

Szoveges informdcid tdroldsa

HTTP protokoll része
szervertol érkezo valaszban lehet bedllitani

kérésnél a megfelels sitik elkildésre kerilnek



Kliens-szerver kérés-vdlasz

Szerver




Kliens-szerver kérés-vdlasz
o

Szerver




HTTP protokoll: suti
B

o Vélasz (szerver—2>kliens)

Set-Cookie: név=értér[; expires=ddtum][; domain=domain][; path=path][; secure]

1 Kérés (kliens—2>szerver)

Cookie: névl=értékl; név2=érték2; név3=érték3

1 Példa suti bedllitdsdara

Set-Cookie: alma=piros




HTTP protokoll

expires
a suti lejaratdnak ddtuma

nincs megadva =2 a session végéig

Set-Cookie: alma=piros; expires=Tue, 19 Mar 2013 15:23:07 GMT

max-age
a suti élettartama mdsodpercekben

Set-Cookie: alma=piros; max-age=100000



HTTP protokoll

domain
melyik oldalhoz tartozik a siti
alapértelmezetten: az adott oldal domain-je
ki lehet szélesiteni a domain-ek korét
mds oldalhoz nem lehet megadni path

path

az URL Utvonal részét lehet meghatdrozni

balrdl kezdve nézi az egyezdséget

példa: /gyak, /gyakorlat is |6 lesz

Set-Cookie: alma=piros; domain=webprogramozas.inf.elte.hu
Set-Cookie: alma=piros; domain=elte.hu
Set-Cookie: alma=piros; path=/gyak



HTTP protokoll

secure
SSlL-es titkositds

Set-Cookie: alma=piros; secure

HttpOnly
JavaScriptb6l nem bedllithatd, lekérdezhetd

biztonsdgi szempontok

Set-Cookie: alma=piros; HttpOnly



JavaScript: siutik
B

1 document.cookie

1 Beallitds

document.cookie = 'név=érték[; expires=datum][; domain=domain]'+
"[ path=path][; secure]’;
document.cookie = ‘alma=piros’;
document.cookie = 'korte=sarga; expires=Wed, 20 Mar 2013 15:23:07 GMT';

1 Lekérdezés

document.cookie

console.log(document.cookie);
//"alma=piros; korte=sarga"




Segédfiggvények

1 Suti bedllitdsa (nem teljes)

function sutiBeallit(nev, ertek, lejarat) {
document.cookie = nev + "=

(lejarat ? '; expires=' + lejarat.toGMTString() :

+ encodeURIComponent(ertek) +

)

1 SuUti torlése

function sutiTorol(nev) {
sutiBeallit(nev, ‘', new Date());

}




Bongészo

sutiBeallit('alma’, 'piros’');
sutiBeallit('korte', 'sarga');
sutiBeallit('valami', 'arviztiirétiikorfiroegép');

Keresés:  webprogramozas.inf.elte.hu

A kdvetkezd satik illeszkednek a keresafeltételre:

Webhely

. webprogramozas.inf.elte.hu

" = .
i__‘webprogramozas.inf.elte.hu

rogramozas.inf.elte.hu valami

Méwv: valami

Tartalom: %C3%A1rHeC3%ADZt % C5 %B1 r3eC5 3001t % C3 3B Ck 3 C3%BE 3 C3 3B A C3%B3 g% C3%A0p
Gép: webprogramozas.inf.elte.hu
Utvonal: /

Biztonsag: Barmilyen kapcsolat
Lejarat: A munkamenet végén

Sati tarlése | |E}gaﬁsﬁtitarh'5e |




Segédfiggvények

0 Suti lekérdezése = document.cookie feldolgozdsa

console.log(document.cookie);
//"alma=piros; korte=s%C3%Alrga;
valami=%C3%A1rv%C3%ADzt%C5%B1r%C5%91t%C3%BCk%C3%B6r{f%C3%BA

r%C3%B3g%C3%A9p"

1 Tobbféle feldolgozds
felbontds ; és = szerint
szovegkeresés

reguldris kifejezés




Segédfiggvények

Lekérdezés felbontdssal

"alma=piros; korte=s%C3%Alrga; valami=valami”

function sutilLeker(nev) {

var ¢ = document.cookie;

if (!c) return undefined;

var sutik = c.split(';");

for (var i = 0; i<sutik.length; i++) {
var nevertek = sutik[i].split('=");
nevertek[@] = nevertek[O].replace(/"\s*/, '');
if (nevertek[@] == nev) {

return decodeURIComponent(nevertek[1]);

}

}

return undefined;



Segédfiggvények

Lekérdezés szovegkereséssel
"alma=piros; korte=s%C3%Alrga; valami=valami"

function sutiLeker(nev) {
var ¢ = document.cookie;
var nevpoz = c.search(new RegExp('(”|;)\\s* '+nev));
if (nevpoz>=0) {
var ertekpoz = c.indexOf('=', nevpoz);
ertekpoz += 1;
var vegepoz = c.indexOf(';', ertekpoz);
if (vegepoz == -1) {
vegepoz = c.length;
}
var ertek = c.substring(ertekpoz, vegepoz);
return decodeURIComponent(ertek);

=

return undefined;



Segédfiggvények
B

1 Lekérdezés reguldris kifejezéssel

"alma=piros; korte=s%C3%Alrga; valami=valami"

function sutiLeker(nev) {
nev = decodeURIComponent(nev);
return decodeURIComponent
document.cookie.replace(
new RegExp('(~|.*;)\\s*' + nev + "\\s*=\\s*([*;]*).%$"),
ngo
)

);
}




Hivatkozdsok
I

O https://developer.mozilla.org/en-
US /docs/DOM /document.cookie

0 http://www.nczonline.net/blog /2009 /05 /05 /http-
cookies-explained /



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/DOM/document.cookie
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/DOM/document.cookie
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/DOM/document.cookie
http://www.nczonline.net/blog/2009/05/05/http-cookies-explained/
http://www.nczonline.net/blog/2009/05/05/http-cookies-explained/
http://www.nczonline.net/blog/2009/05/05/http-cookies-explained/
http://www.nczonline.net/blog/2009/05/05/http-cookies-explained/
http://www.nczonline.net/blog/2009/05/05/http-cookies-explained/
http://www.nczonline.net/blog/2009/05/05/http-cookies-explained/

- HTML 5 API-k



Néhdny HTML 5 JavaScript API

Audio, video
Canvas

Locale storage

Offline Apps

Web worker

Drag and drop
Contenteditable

Web sockets, server events

Geolocation



Audio

I S
1 Hangdllomdnyok lejdtszdsa
0 HTML <audio> tag
.l src
o1 controls

o autoplay
o stb.

<audio src="horn3.wav" id="audiol" controls></audio>




Audio

JavaScript — meglévé elem manipuldldsa
HTMLAudioElement
Elérve az elemet rengeteg tulajdonsdga van

Fébb metddusok: play(), pause()

<audio src="horn3.wav" id="audiol"></audio>
$('audiol’).play();
JavaScript — Uj elem létrehozdsa

var a = document.createElement('audio’);
a.src = "horn3.wav';

//...
a.play();



Video

Videddllomdnyok lejdtszdasa
HTML <video> tag

Sokféle formdtum

Sokféle tulajdonsdg

JavaScript
HTMLVideoElement

Audiohoz teljesen hasonlé programozds



Canvas

Bongészdk grafikus lehetéségei
CSS
Képek
SVG (vektorgrafika)

Canvas (raszteres grafika)
HTMLS: <canvas> elem

Raszteres grafika nativ tdmogatdsa
+ JavaScript API



Canvas

HTML <canvas> elem

szélesség
magassag
zaré elem </canvas>

ha nincs tdmogatds

<canvas id="canvas" width="200" height="200"></canvas>

<canvas id="canvas" width="200" height="200">
Ez akkor jelenik meg, ha nincs canvas tamogatas
szoveg, kép, stb.

</canvas>



Canvas

JavaScript: rajzoléi kérnyezet kivalasztdsa
2d

3d (webgl, opengl)

var canvas = document.getElementById('canvas');
var ctx = canvas.getContext('2d");

Tdmogatds ellendrzése

var canvas = document.getElementById('canvas');
if (canvas.getContext){

var ctx = canvas.getContext('2d"');
//rajzolas
} else {

//nincs canvas tamogatas

}



Canvas — alakzatok /o

Téglalap Ivek
fillRect(x,y,width,height) arc(x, y, radius,
strokeRect(x,y,width,height) startAngle, endAngle,
clearRect(x,y,width,height) anticlockwise)

Utvonalak Bezier-gorbék
beginPath() quadraticCurveTo(cp1x,
closePath() N4 C/ Q cply, x, y)
stroke() CN Q bezierCurveTo(cp1x,
fill() cply, cp2x, cp2y, x, y)

vwO®

Vonalak A \ .

moveTo(x, y)
lineTo(x, y)



Pelda
=

//Téglalap rajzolasa
ctx.fillRect(60, 50, 30, 30);
//Szovegbuborék rajzolasa
ctx.beginPath();

ctx.moveTo(75,25);
ctx.quadraticCurveTo(25,25,25,62.5);
ctx.quadraticCurveTo(25,100,50,100);
ctx.quadraticCurveTo(50,120,30,125);
ctx.quadraticCurveTo(60,120,65,100);
ctx.quadraticCurveTo(125,100,125,62.5);
ctx.quadraticCurveTo(125,25,75,25);
ctx.stroke();




Source image

Canvas - Képek

1 Forrds

Destination canvas

dy

L

a D

@

T

0
dwsdrh-]_L

memoériabeli kép: var img=document.createElement('img’);

meglévé kép felhaszndldasa: <img>

masik canvas

1 Miveletek
drawlmage(image, x, y)
drawlmage(image, x, y, width, height)

drawlmage(image, sx, sy, sWidth, sHeight, dx, Yl
dWidth, dHeight) 1




Canvas — stilusok és szinek

0 fillStyle = color
strokeStyle = color

ctx.fillStyle = "orange";
ctx.fillStyle = "#FFA500";
ctx.fi1llStyle = "rgb(255,165,0)";
ctx.fi1llStyle = "rgba (255,165,0,1)";

1 globalAlpha = transparency value

1 Vonalstilusok

1 Gradiensek
1 Mintdzatok

1 Arnyékolds




Canvas - Transzformdcidk

Allapotkezelés

save()
restore()

Transzformdcidk
translate(x, y)
rotate(angle)
scale(x, y)

transform(m11, m12, m21, m22, dx, dy)




Canvas — Egyesités és vagds
=

11 Egyesités
O globalComposﬂeOperqhon = type

L L ICIC) o
H oDBD o

O Vagas

o1 utvonal %
o clip()




Canvas — animdcidk

Lépések
canvas torlése
dllapotmentés
rajzolds
dllapot visszadllitdsa

setinterval(animateShape,500);
setTimeout(animateShape,500);

requestAnimationFrame(animateShape)



Animacio — HTML

=

<ldoctype html>
<html>
<head>
<title></title>
<script type="text/javascript" src="sprite.js"></script>
</head>
<body>
<canvas id="myCanvas" width="512" height="512"></canvas>
<l-- <img src="sprite.png"> -->
<div id="fps"></div>
</body>
</html>




window.addEventListener('load', init, false);
function init() {
canvas = document.getElementById( 'myCanvas');
ctx = canvas.getContext("2d");

img = new Image();
img.src = 'sprite.png’;
img.addEventListener( 'load', loaded, false);

var canvas;
var ctx;
var img;

function loaded() {
draw();
}
function draw() {
ctx.fillStyle = '#000000°";
ctx.fillRect(9, 0, canvas.width, canvas.height);
ctx.drawImage(img, 0, 0);

ctx.drawImage(img,
e, 0, 127, 127,
canvas.width / 2 - 32, canvas.height / 2 - 32, 64, 64);



Jatékciklus

window.requestAnimFrame = (function() {
return window.requestAnimationFrame ||
window.webkitRequestAnimationFrame ||
window.mozRequestAnimationFrame ||
window.oRequestAnimationFrame ||
window.msRequestAnimationFrame ||
function(callback) {
window.setTimeout(callback, 1000 / 60);
}s5
DO;

function loaded() {
mainloop();

}

var mainloop = function() {
requestAnimFrame(mainloop);
update();
draw();

}s



Jatékciklus

var fr = 0;
var startTime = new Date();

var frame = 0;
var numberOfFrames = 16;

function update() {

//FPS

fr++;

document.getElementById( ' fps').innerHTML = Math.floor(fr * 1000 / (new
Date() - startTime));

//Frame

frame = (frame + 1) % numberOfFrames;

}

function draw() {
ctx.fillStyle = '#000000";
ctx.fillRect(®, @, canvas.width, canvas.height);

ctx.drawImage(img,
(frame % 4) * 128, Math.floor(frame / 4) * 128, 127, 127,
canvas.width / 2 - 64, canvas.height / 2 - 64, 128, 128);



ld6 alapu animdcid

var frame = 0;

var numberOfFrames = 16;
var lastTime = Date.now();
var cumDelta = 0;

var msPerFrame = 30;

function update() {

//FPS

//...

//frame

var most = Date.now();

var delta = most - lastTime;

if (cumDelta + delta > msPerFrame) {
cumDelta = 0;
frame = (frame + 1) % numberOfFrames;

} else {
cumDelta += delta;

}

lastTime = most;



Mozgds

var X = 0;
var vx = 150;
var irany = 1;

function update() {
[l 6o
if (x > canvas.width - 64) {
irany = -1;
} else if (x < 9) {
irany = 1;
}
X += vx ¥ irany * delta / 1000;
}
function draw() {
[l 6o
ctx.save();
ctx.translate(x + 32, 200 + 32);
ctx.scale(0.5 * irany, 0.5);
ctx.drawImage(img,
(frame % 4) * 128, Math.floor(frame / 4) * 128, 127, 127,
-32, -32, 128, 128);
ctx.restore();




n Felhaszndldi objektumok

Felhaszndléi objektumok, oroklés




Objektumliterdl

-1 Egyedi objektumok megaddsa

var ubul = {

nev: 'Ubul’,

kor: 13,

bemutatkozik: function () {
console.log('A nevem: ' + this.nev);

}s

alszik: function () {
console.log('Zzzzzz...");

}
}s

console.log(ubul.nev);
ubul.bemutatkozik();
ubul.alszik();




Objektumgenerdator figgvény
R

1 Ha tobb ugyanolyan objektumra van szikség

function ember(nev, kor) {
return {

nev: nev,

kor: kor,

bemutatkozik: function () {
console.log('A nevem: ' + this.nev);

}s

alszik: function () {
console.log('Zzzzzz...");

}
}s
}

var ubul = ember('Ubul’, 13);
var dome = ember('Dome’, 8);
ubul.bemutatkozik();
dome.bemutatkozik();




Obijektumkonstruktor figgvény
o

1 Objektumorientdlt-jellegl szintaxis

function Ember(nev, kor) {
this.nev = nev;
this.kor = kor;
this.bemutatkozik = function () {
console.log('A nevem: ' + this.nev);
}s5
this.alszik = function () {
console.log('Zzzzzz...");
}s
}

var ubul = new Ember('Ubul‘, 13);
var dome = new Ember('Dome’, 8);
ubul.bemutatkozik();
dome.bemutatkozik();




Prototipus

JavaScriptben minden objektumnak van egy rejtett

hivatkozdsa, amin keresztil egy objektum tartozik
hozzd

Prototipus objektum

Ebben lévé tulajdonsdgok és figgvények elérhetSk

Prototipusnak is lehet prototipusa

—> prototipus ldncolat

Konstruktorfiggvény prototype tulajdonsdga




Obijektumkonstruktor figgvény

51
1 Hatékonyabb metédusmegadds

function Ember(nev, kor) {
this.nev = nev;
this.kor = kor;

}

Ember.prototype.bemutatkozik = function () {
console.log('A nevem: ' + this.nev);

}s5

Ember.prototype.alszik = function () {
console.log('Zzzzzz...");

}s5

var ubul = new Ember('Ubul’, 13);
var dome = new Ember('Dome’, 8);
ubul.bemutatkozik();
dome.bemutatkozik();




Oroklés

Konstruktorfiggvénnyel

function Gyerek(nev, kor, jel) {
this.base = Ember;
this.base(nev, kor);
this.jel = jel;
}
Gyerek.prototype = new Ember();
Gyerek.prototype.miAJeled = function () {
console.log('A jelem: ' + this.jel);

}

var ubul = new Ember('Ubul‘, 13);
ubul.bemutatkozik();

var bruno = new Gyerek('Brunc', 3, "labda‘’);
bruno.bemutatkozik();

bruno.miAJeled();



Oroklés

ECMAScript 5: Object.create() metddussal

var ubul = {
nev: 'Ubul’,
kor: 13,
bemutatkozik: function () {
console.log('A nevem: ' + this.nev);

}s
alszik: function () { var bruno = Object.create(ubul);
console.log('Zzzzzz..."); bruno.jel = 'labda‘;
} bruno.miAJeled = function () {
}s console.log('A jelem: ' + this.jel);

}
ubul.bemutatkozik();
ubul.alszik();

bruno.bemutatkozik();
bruno.miAJeled();



Hivatkozdsok
N

O https://developer.mozilla.org/en-
US /docs/JavaScript/Guide /Working with Objects

O https://developer.mozilla.org /en-
US /docs/JavaScript/Guide /Details of the Obiject
Model

0 https://developer.mozilla.org/en-
US /docs/JavaScript /Guide /Inheritance Revisited



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Guide/Working_with_Objects
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Guide/Working_with_Objects
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Guide/Working_with_Objects
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Guide/Details_of_the_Object_Model
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Guide/Details_of_the_Object_Model
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Guide/Details_of_the_Object_Model
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Guide/Details_of_the_Object_Model
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Guide/Inheritance_Revisited
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Guide/Inheritance_Revisited
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Guide/Inheritance_Revisited

- Kivetelkezelés



Hibdk

Error Tulajdonsdgok
EvalError name
RangeError message
ReferenceError
SyntaxError
TypeError

URIError



Hibakezelés

try-catch-finally
try: védendé koéd
catch: hibakezel6 kod

finally: a végén lefuté kéd (nem kotelezé)

try {
alma.kukacos = true;
}

catch (e) {
console.log(e.name); //ReferenceError
console.log(e.message); //alma is not defined

}
finally { //Elhagyhaté

console.log('Végem van...");

}



Hiba dobdsa

S
11 Beépitett hiba dobdsa

if (typeof a !== "number’) {
throw new Error(‘'Nem szam a parameter!');

}




Hiba dobdsa

01 Sajdt hiba dobdsa

if (oszto == 0) {
throw {
name: 'DivisionByZeroError',
message: 'Az oszto nulla!’
}s
}

O vagy

function DivisionByZeroError(message) {
this.name = "DivisionByZeroError";
this.message = message;
}
Sl 6oo
if (oszto == 0) {
throw new DivisionByZeroError('Az oszto nulla!');

}




n Kodszervezeés



Kodszervezés

Sok figgvény keletkezik a megoldds sordn

Csoportositds
megjegyzésekkel
logikai

fizikai



Megjegyzések

//Segédfiiggvények
function $(id) {
return document.getElementById(id);
}
//Feldolgozd fuggvények
function nevbolUdvozles(nev) {
return ‘Hello ' + nev + '!’;
}
//Eseménykezeld fuggvények
function hello() {
var nev = $('nev’').value;
var udvozles = nevbolUdvozles(nev);
$("kimenet').innerHTML = udvozles;
}
function init() {
//Eseménykezelbk regisztralasa
$('gomb"').addEventListener( 'click’, hello, false);
}

window.addEventListener('load', init, false);




Logikai csoportositds — névterek
I

0 ,Névtér”

hello.nevbolUdvozles(nev);

1 Objektumok

hello = {
nevbolUdvozles: function(nev) { /*...*/ },
hello: function() { /*...*/ },
init: function() { /*...*/ }

}s




Logikai csoportositds — névterek

//Segédfuggvények
var function $(id) {
return documengetElementById(id);
}
hello = {};
//Feldolgozd fuggvények
hello.nevbolUdvozles = function(nev) {
return ‘Hello ' + nev + "!’;
}
//Eseménykezeld fuggvények
hello.hello = function() {
var nev = $('nev’).value;
var udvozles = hello.nevbolUdvozles(nev);
$('kimenet').innerHTML = udvozles;
}
//Belépési pont
hello.init = function() {
//Eseménykezeldk regisztralasa
$('gomb’).addEventListener( 'click', hello.hello, false);
}

window.addEventListener('load’', hello.init, false);




Fizikai csoportositds
I
(1 Tobb névtér esetén

7 Logikai csoportonként 2> fdijl
o =2 hello.js






JSON

JavaScript Object Notation

A JavaScript literalformdira épilé adatleirdsi
formdatum

Kozpont eleme
objektum: {}
tomb: []

Elterjedt
JSON.stringify()
JSON.parse()



JSON példa

1 Szoétdras feladat

"angol"”: "apple", "magyar": "alma" }s
"angol": "pear", "magyar": "korte" },
"angol": "plum", "magyar": "szilva" },
"angol": "peach", "magyar": "barack" }

Y e Y e Y )




- Esettanulmdny



Grafilogika

Feladat elemzése
HTML szikséglet
Adatszikséglet

Pdlya leirdsa =2 matrix (abra.js)
Palya mikodtetése =2 matrix
kiiré figgvények

feldolgozé figgvények

eseménykezels figgvények


http://webprogramozas.inf.elte.hu/gyak/js_grafilogika.html
http://webprogramozas.inf.elte.hu/gyak/js_grafilogika.html

