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- Dinamikus webprogramozds

Statikus vs dinamikus



Kliens-szerver architektira

1 Web: kliens és kiszolgdlé kommunikdcidja

01 HTTP: a kommunikdcié protokollja

1 Szerver valaszol

71 A kliens feldolgozza a valaszt

1 Kliens kérést intéz a szervernek
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Statikus oldalak

Szerver szempontjdbdl statikus

Kérés pillanatdban a szerveren megtaldlhaté az a
tartalom, amely lekildésre keril a valaszban

Fdjlkiszolgdldas
Kliens szempontjdbdl statikus

A letoltott és a létrejott tartalom az oldal
élettartamdnak a végéig ugyanaz

Nem vdltozik meg sem a bongészé dllapota, sem a
betoltott dokumentum szerkezete

Nem fut le benne programkéd, leiré nyelv, deklarativ



Dinamikus oldalak

Szerver szempontjdbdél dinamikus
A valaszként lekildott tartalmat program dllitja eld

A kérés pillanatdaban a vdalasz még nem létezik a
szerveren

Kliens szempontjdbdl dinamikus
A letoltott tartalomban programkéd fut le

Ez megvdltoztathatja a bongészé dllapotdt és a
dokumentum szerkezetét

- programozds



Félév felépitése

Elsé felében a kliens oldali dinamikus
webprogramozds alapjaival ismerkedink meg

JavaScript

Mdsodik felében a szerver oldali dinamikus
webprogramozads alapjai kovetkeznek

PHP



- Motivdcid

Trendek



Trendek, jelek

Egyre tobb alkalmazds a weben

Egyre tobbféle alkalmazds a weben

Webes lgyintézés, webshopok, felhé technolégia
Mobil platform

HTML5: Windows 8, Gnome 3, Okostelefon

—> SZERVER
- WEBES KLIENS



Motivdcid

N
o Allasajanlatok — HTML5
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- JavaScript torténete

JavaScript sziletése, a bongészék haborija



A kezdet

1991: vildghdlé sziletése
1993: elsé grafikus bongészdk
1994: Netscape Navigator bongészd

1995 dprilisa: Netscape cég felkéri Brendan Eich-et,
hogy fektesse le egy olyan programozdsi nyelv
alapjait, amelyekkel interaktivvd teheték weboldalak

Cél: Java pluginek elérése nem Javds programozodknak

1995 decembere: bejelentik a JavaScriptet



Név és szabvdany

Elnevezések
LiveScript
JavaScript: marketing miatt a Java programozaok
atcsdbitdsdara (web Visual Basic-je)

Szabvdny: ECMAScript

Eurépai Informatikai és Kommunikdciés Rendszerek
Szabvdnyositdsi Szévetsége (ECMA)

Microsoft
JScript



Bongészok hdboruja

1996-1999: Bongészdk hdborija

Netscape Navigator vs. Microsoft Internet Explorer

Mds-mds irdnyba mennek, kdlcsonosen nem fogadijdk el
egymads javaslatait

Nyelv és bongészék gyors fejlédése, CSS

Szabvdnyositds elmaradt =2 inkompatibilitdsi
problémdkhoz vezet

1999: Sotét kozépkor

Szerveroldali technolégidk fejlédése

2006: JavaScript Ujrafelfedezése (AJAX)



Fejlesztoeszkozok

Szerkesztdk, bongészdk, eszkoztdrak,
dokumentdcid



Szerkesztok

Tetsz6leges text editor haszndlhaté

De azért j6, ha a szerkeszt6 segiti a fejlesztést
Szintaxis szinezése, kiemelése
Kédkiegészités, figgvények ismerete
Nyomkovetés
Megfeleld szerkesztdk
Notepad++
Sublime Text 2
Netbeans IDE
WebMatrix 2



Bongészok

I
o Mozilla Firefox
1 Google Chrome

71 Internet Explorer

StatCounter Global Stats
Top 5 Desktop, Tablet & Console Browsers from July 2008 to Feb 2014

- Safari

1 Opera
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Webfeijlesztési eszkozok

1 Webfejleszté eszk6zok (FF) — sokféle eszkoz

o JavaScript konzol

11 console.log()

-
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¥¥¥ consocle.logl'Logging the tree!');
Firebug hasznos!');

Logging the treel

= Ciklusck aebeaaége
o For: Zms
€) hile: ims

0 2 Firebug hasznos!

consocle.group. . .ebessége');

console info ('R

tesztoldal.html (89. sor)
tesztoldal.html (92. sor)
tesztoldal.html (97. sor)
tesztoldal.html (100. sor)

console.log('Logging the tree!'):

con3ole.group('Ciklusok sebessége'):
conscle.time ("For™) ;
for (var i=0, J=0; i<1000; i++) J =]
conscle. timeEnd ("For™) ;

conscle.time ("While™);
var i=0, j=0;
while (i<1000) [ J =3 + 17 i++ }
console. timeEnd ("While™) »
console.groupEnd ('Ciklusck sebessége');

conscle.info('A Firebug hasznos!');

+ iz

Futtatis Urités Mésolas




Dokumentdcio

Hivatalos dokumentdcid az

Mozilla Developer Network JavaScript része

Ezekben sok Firefox specifikus dolog van, de ezt a
dokumentdcié megfeleléen jelzi


http://www.ecma-international.org/publications/standards/Ecma-262.htm
http://www.ecma-international.org/publications/standards/Ecma-262.htm
http://www.ecma-international.org/publications/standards/Ecma-262.htm
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Reference
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Guide
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/JavaScript/Guide

- Futtatd kornyezet



Futdsi kornyezet

A JavaScriptnek sziksége van egy futtatd
kornyezetre.

Ez kliens oldalon maga a béngészé, amelyben fut.

A bongészdben lévo értelmezé értelmezi a HTML
kédban elhelyezett JavaScript kédot.

Parancssorban/szerveroldalon
Node.js



Hova irhatjuk a kédot?

JavaScript konzolba
Az adott oldal kontextusdban értelmezésre keril
Kiprébdldsra j6

HTML kédba
Inline szkript, <script> tag, bdrhova rakhatjuk

Kilsé allomdnyba, <script> tag src attribdtumdval
toltjik be



JavaScript kéd helye

<ldoctype html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Webfejlesztés 2.</title>
<script type="text/javascript">
//JavaScript kdéd helye
</script>
<script type="text/javascript" src="jskod.js"></script>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
//JavaScript kdéd helye
</script>
<p>Hello vilag!</p>
<script type="text/javascript" src="jskod2.js"></script>
</body>
</html>




Gyakorlaton

1 Ures HTML oldal

1 Benne egy inline szkript elem

1 Késébb finomitjuk

<ldoctype html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Webfejlesztés 2.</title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
//JavaScript kdéd helye
</script>
</body>
</html>




- JavaScript nyelvi alapok

C++ =2 JavaScript



Felépités
I
11 Bongészo betolti a [Bongeszs ]

dokumentumot

-1 Dokumentumban

JavaScript kéd van

1 Megismerés

JavaScript kéd

o0 JavaScript nyelv

o JavaScript és a
dokumentum

o JavaScript és a
bongészo6




Mintaként szolgdlé nyelvek

Sokféle minta =2 sokoldalisdg
Megismerés Gtja: C++ > JavaScript (hasonldsdag).
Késébb: kilonbségek

C

A SCHEME
VA SELF
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C++ vs JavaScript
B

-1 Erosen tipusos 1 Gyengén tipusos
-1 Forditott 0 Interpretdlt
7 Altaldnos céld 0 Szkriptnyelv

programozdsi nyelv



Gyengén tipusos

Dinamikusan tipizdlt nyelv
A vdltozdk tipusa a benne tdarolt érték tipusatdl

figg
Vagy mdsképp: a tipusok az értékekhez tartoznak,
nem a vdltozdkhoz.

Sok automatikus tipuskonverzié kifejezésekben,
osszehasonlitdsokban

Szoveghbdl szdm a = 'alma';
V 4 [ ] V4 4 (A4 a = 12,
Barmibdl széveg a == '12'; //true

Stb, stb.



Interpretalt

A bongészdben futd értelmezd értelmezi a
JavaScript kédsorokat sorrdl sorra

Nincs forditdasi fazis, nem a leforditott koéd fut
Minimdlis el6feldolgozds torténik

A kéd a hibdig lefut, ott elakad
Az adott <script> blokk futdsa megadll
A <script> blokk utdn folytatédik az oldal betéltése.



Oldalbetoltési szekvencia

<ldoctype html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title></title>
</head>
<body>
<p>Paragrafus 1.</p>

<script type="text/javascript">

console.log('1");
</script>
<p>Paragrafus 2.</p>
</body>
</html>

| _'!fiIE:;‘HG:;‘GDngle'}él..pnkfszek‘-.-‘encia.html| =r |

file:f /Gy Google Drive/TanitasMiebfelesztes_

Paragratiuz 1.

i LE| & ;.z| +| Konzol HTML CSS

.| mind~ | szelvenca.html - | szekvencia.ht
1 =ldoctype html>
7 <html>
e “<head>
4 “<meta charset="utf-8"=
5 “titler<=/citlex
& =i/head>
7 =hody-
g “p=Faragrafus 1_.-</p>
2 “=sCcript type="text,/javascript">
i 10 console. logi'1l');
11 “fscript =
1z “prParagrafus 2.2/ p=
1z = bhody=

14 =/ html=



Betoltés hiba esetén

<ldoctype html>
<html>
<head> 2. szkript blokk

</head>
<body>

>

<meta charset="utf-8">
<title></title>

<p>Paragrafus 1.</p>

<script type="text/javascript">
console.log('1l. szkript blokk ele
alma.szin = 'piros’; 9, =

1. szkript blokk eleje
& Uncaught ReferenceError: alma iz not defined

Q O <topframe> v 1 |Err|:|r5. Warni

console.log('1l. szkript blokk vége');
</script>
<p>Paragrafus 2.</p>
<script type="text/javascript">
console.log('2. szkript blokk");
</script>
<p>Paragrafus 3.</p>

</body>
</html>




Tovdbbi jellemzdk

Kis és nagybetik kilonboznek
Nincs féprogram (main)

Nincs input /output

Nincs fdjlkezelés
Objektumorientdlt
Prototipusos

Automatikus pontosvesszé beszirds



Tipusok
I T
11 Egyszer(l tipusok
0 Szdm
0 Széveg
o Logikai
o null
o1 undefined

o Osszetett tipusok
o Tomb
o1 Objektum



Literdlformadk

, . //Szam literal
0 lgy jelennek meg 12

kifejezésekben, pl. 12.34

értékaddsban //Széveg literdl

'Szoveg'

"Szoveg"

'Idéz6jelben "igy"
macsakormolok'

"Macskakoromben 'igy' idézek™
'Idéz6jelben \' idézdjel’
"Macskakoromben \" macskakorom®
"Escape: \t \n \\ '

//Logikai literal
true
false



Valtozdok

var kulcsszéval deklardlunk 0j valtozét
Figgvényen belul lokalis
Figgvényen kivil globdlis
var elhagydsdval =2 globdlis valtozé —
KERULENDO!

Ha nincs kezd&érték =2 undefined

III

var nev = 'Gyozo';
var masik; //undefined



Operdtorok

Aritmetikai operdtorok

+, -, %, /, %, ++, --, undris -, undris +
Ertékadds operdatorai

=, *=, /=, %=, +=, -=, stb.
Osszehasonlité operdtor

==, 1=, ===, 1==, >, >=, <, <=

== és |= érték szerint vizsgdl (automatikus konverziok)

=== és |== érték és tipus szerint



Operdtorok

Logikai operdtorok

&&, | |,!
Szovegosszefizés operdtorai
+, +=

Bitenkénti operdtorok

&, |, N~ <<, >> >>>
Specidlis operdtorok

2 : feltételes operdtor

, tobb kifejezés végrehajtdsa egy utasitdsban,
visszatérési értéke az utolso kifejezés



Vezeérlési szerkezetek

Teljesen hasonlé a C++-ban megismertekhez

if (felt) {
utasitasok

}

if (felt) {
utasitasok

} else {
utasitasok

}

switch(kifejezés) {

case értékl:
utasitasok
break;

case érték2:
utasitasok
break;

default:
utasitasok

while (felt) {

}

utasitasok

do {

utasitasok

} while (felt);

for (var i =

}

utasitasok

1; i <= n; i++) {

for (var tul in obj) {

}

utasitasok



Tombok

//Torlés (méret nem valtozik)

var m = [[1, 2, 3]: [41 5, 6]];

m[1][2]; // => 6

//Létrehozas és hivatkozas //Bovités
var uresTomb = []; tomb[tomb.length] = 'uj’;
var tomb = [12, "alma’, true]; tomb[100] = 'messze’;
tomb[@]; // => 12; tomb.length; // => 101
tomb[1]; // => 'alma'; tomb[99]; // => undefined
tomb[2]; // => true;
tomb.length // => 3
delete tomb[1];

//Modositas tomb[1]; // => undefined
tomb[©] = 13; tomb.length; // => 101
tomb[@]; // => 13

//Matrix




Tombok
T

var gyumolcsok = [
"alma’',
"korte',
'szilva'

1
//A gyumolcsok kiirasa a konzolra
for (var i = 0; 1 < gyumolcsok.length; i++)

{

console.log(gyumolcsok[i]);

}




Objektumok

Obijektum

Kulcs-érték pdarok gyljteménye
Asszociativ tombhoz hasonlit (hash)

Rekord, osztdlypélddany szimuldlhaté
JavaScriptben nagyon fontos szerepik van
Majdnem minden objektum
Literdlforma: { ... }

Ha az érték figgvény =2 metddus



Objektumok

//Létrehozas //Bovités
var uresObj = {}; obj.mezo3 = true;
var obj = {

mezol: 12, //Torlés

'mezo2': 'alma’ delete obj.mezol;
}; obj.mezol; // => undefined
//Hivatkozas //Metddus
obj.mezol; // => 12 obj.metodus = function () {
obj['mezol']; // => 12 console.log( 'Meghivtak"');

}

//Mbédositas obj.metodus(); // => Meghivtak
obj.mezo2 = 'korte’;




Objektumok

//Tomb az objektumban
var zsofi = {
kor: 7,
kedvencEtelek: [
"krumplipuré’,
"rantott hus’,
"tejberizs’
]
}s
//Elem elérése
zsofi.kedvencEtelek[O];

// => 'rantott hus'

//0bjektum az objektumban
var david = {
kor: 4,
cim: {
iranyitoszam: '1241°,
varos: 'Budapest’,
utca: 'Holvoltholnemvolt utca’,
hazszam: 63

}
}s
//Elem elérése
david.cim.utca;
// => 'Holvoltholnemvolt utca’




Objektumok
N

//Feldolgozas a for..in ciklussal
var matyi = {
kor: 1.5,
fiu: true,
cuki: true
}
//Elemek kilistazasa a konzolra
for (var i in matyi) {
console.log(i, matyi[i]);
}
//Eredmény
// => kor 1.5
// => fiu true
// => cuki true




Adatszerkezetek modellezése

//C++ vector --> JavaScript tomb
var kutyuk = [

"telefon’,

"fulhallgatod',

"pendrive’,

"e-konyv olvasod’

1;

//C++ struct --> JavaScript objektum
var hallgato = {

nev: 'Mosolygo Napsugar',

neptun: 'kodl123°,

szak: 'Informatika BSc'

}s

//Rekordok tombje
var hallgatok = [
{
nev: 'Mosolygé Napsugar',
neptun: 'kodl23',
szak: 'Informatika BSc’

}s

{
nev: 'Kék Ibolya',
neptun: 'kod456",
szak: 'Informatika BSc'

}
15




Adatszerkezetek

modellezése
e

1 JSON
o JavaScript Obiject

Notation

//Tombot tartalmazd rekordok tombje
var hallgatok = [

{
nev: 'Mosolygé Napsugar',
neptun: 'kod123°,
szak: 'Informatika BSc',
targyak: [
"Programozas’,
'Webfejlesztés 2.,
'Szamitogépes alapismeretek’
]
}s
{
nev: 'Kék Ibolya',
neptun: 'kod456°,
szak: 'Informatika BSc',
targyak: [
"Programozas’,
'Webfejlesztés 2.,
'Diszkrét matematika',
'Testnevelés’
]
}

15




Figgvények

//Fuggvény altalanos formaja
function fvnev(parl, par2) {
var valt; //lokalis valtozé
//fuggvénytorzs
return visszatérési_érték;

}

//Példaul
function osszead(a, b) {
return a + b;

}

Visszatérési érték tetszéleges elemi vagy osszetett érték

Ha nincs return = undefined a visszatérési érték



Tétel példa

1 Konzolba vagy HTML-be helyezve

function osszegzes(tomb) {
var s = 0;

s = s + tomb[i];

}

return s;

}

var x = [1, 3, -2, 8];
console.log( 'Az Osszeg:

for (var i = 0; i < tomb.length; i++) {

+ osszegzes(x));




- Alapveté kommunikdcid

Beolvasds, kiirds




Kommunikdcié — input, output

Beépitett felugré ablakokkal
alert(szoveg) — kiirds
confirm(szévegq): logikai — beolvasds: logikai érték
prompt([szoveg, [érték]]) — beolvasds: szoveges érték
HTML dokumentumon keresztil
document.writeln(html szévegként) — kiirds

Urlapelemek — beolvasds (kovetkez6 eldadds)



Kommunikdcié példdk
T

<ldoctype html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Webfejlesztés 2.</title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
alert('Hello vilag!');

var kerdes = confirm('Szereted a csokit?');

prompt('Mi a neved?"');
prompt('Mi a neved?', 'Senki bacsi');

var nev
var nev

document.writeln('<p>Hello vilag!</p>");
</script>
</body>
</html>




Osszefoglalds

C++ =2 JavaScript

Adatszerkezetek
elemi

osszetett: tomb, objektum

JSON
Programozadsi tételek figgvényekben

Ld. gyakorlat



