10. előadás
Eddig mit láttunk az Android platformból?
· Java Androidra átírt változatát használjuk.
· Néhány parancs megváltoztatása.
· (…)
· MainActivity típusú alkalmazás
· Erőforrás (…) használni
· Eseménykezelés
· Vezérlőelemek
Merre megyünk tovább?
Hogyan lehet általunk definiált vezérlőeszköz típusokat használni.
Példa program: Chasing Game - Custom controllerrel
· Van a pályán játékosnak egy bábuja. Ezt kell a játékosnak navigálni.
· Két üldöző bábu, számítógép vezérli, sárga.
· Játékos felé mozdulnak egyet periodikusan.
· Üldözők megsemmisítése: Belecsaljuk a piros aknákba.
· Ha a játékos lép aknára, akkor is felrobban. Ekkor veszítünk.
· Ha minden üldözőt megsemmisítettünk, nyerünk.
Kurzorokkal vagy érintőképernyővel is lehet irányítani.
Saját attribútum
Ha saját attribútumunk van, fel kell dolgoznunk az  paramétert. Nem megy automatikusan sajnos:
TypedArray a = context.obtainStyledAttributes(attrs, R.styleable.TileView);
tileSize = a.getInt(R.styleable.TileView_tileSize, 12);
a.recycle();
Erőforrásként kezeli, ezért fel kell szabadítani. ()
Az összes ilyen getternek van egy második paramétere, ami az alapértelmezett érték.
-ben:
<resources>
	<declare-styleable name="TileView">
		<attr name="tileSize" format="integer" />
	</declare-styleable>
</resources>
Ekkor elfogadja majd a program az erőforrás xml-ekben a megadott attribútumot.
Mi az az ?
Kirajzolás eseménykezelője a vezérlőelemeknek.
Akkor hívódik meg, amikor az Android alkalmazás ki akarja rajzolni az elemet.
Eseménykezelés
Ha sikerült valamit kezdenünk a gombnyomással, akkor . Ezzel jelezzük, hogy az esemény lekezelve.
Az eseménykezelés végén érdemes az ősosztály billentyűkezelőjét visszaadni, hogy az is megmaradjon:

Láthatóság
A  helyett  van, mert többet tud. Például láthatatlan: "This view is invisible, but it still takes up space for layout purposes."
Android szálkezelés
A  objektum bővítésével is lehetséges:
class RefreshHandler extends Handler {
	@Override
	public void handleMessage(Message msg) {
		ChaseGameView.this.update();
		ChaseGameView.this.invalidate();
	}

	public void sleep(long delayMillis) {
		this.removeMessages(0);
		sendMessageDelayed(obtainMessage(0), delayMillis);
	}
};
Mert Androidban a szálkezelés "paranoiás".
Újra akarjuk rajzoltatni, ezért invalidáljuk:
ChaseGameView.this.invalidate();
FrameLayout
[bookmark: _GoBack]<FrameLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
						 android:layout_width="match_parent"
						 android:layout_height="match_parent">

	<prt2.chasegame.ChaseGameView
		android:id="@+id/chaseGame"
		android:layout_width="match_parent"
		android:layout_height="match_parent"
		tileSize="24"
	/>

	<RelativeLayout
		android:layout_width="match_parent"
		android:layout_height="match_parent" >

		<TextView
			android:id="@+id/text"
			android:text="@string/chasegame_layout_text_text"
			android:visibility="visible"
			android:layout_width="wrap_content"
			android:layout_height="wrap_content"
			android:layout_centerInParent="true"
			android:gravity="center_horizontal"
			android:textColor="#ff8888ff"
			android:textSize="24sp"/>
	</RelativeLayout>
</FrameLayout>
Középen levő  címke legfelül van.
Előadás vége.
