9. Harom ,,lassu” (négyzetes) rendezés

1. Buborék rendezés (lasd.: ,,Algoritmusok miiveletigénye” cimii eléadas )
2. Beszuro6 rendezés (egyszert beillesztés)

2 3 6 9 renderett 7

Rendezési osztaly: egy elemet helyrevivé/tevo rendezés

@eszﬁré rendezé§

j=1
j<n-1
w = A[j+1]
1:=]

1i>1AA[]>wW
A [i+1] := A[i]
1:=1-1
Afi+l] =w
ji=j+1

MU(n) = 6(n?)
AO(n) ~ MO(n)/2 = 6(n?)
mO(n) = n-1

M = mozgatas miivelete

n2

MM(n) = - +n-4 = O(n%)

AM(n) = MM(n) /2 = O(n%)
mM(n) = 2(n-1) = 6(n%)

1
AMbeszﬁr()(n) ~ EAMbuborék(n)

A beszur6 rendezés az, amelyet listakra is implementalni lehet. (1asd: 7. el6adés (Listak) )



3. Maximum kivélasztdsos rendezés

Az ugyanilyen nevii rendezési osztalyba tartozik.
Otlet: Minden lépésben maximum kivalasztas és csere a résztomb jobb sz¢élsé elemével.

(MaxKiv. rendezés)

j=n

j=2
MaxKiv (A[1...j],ind,max)
Csere (A[ind], A[3])
j=j+1

MO(n) > (n-1)+H(n-2)+....+1 = O(n?)

Allitas: n elem koziil a max kivalasztasa legalabb n-1 6sszehasonlitast igényel.



