Egyszerű I/O
Külvilág koncepciója megjelenik egy függvény formájában. Ez nem folyamatosan felülíródó memória, hanem konstansok sorozata. Képernyőállapotok sorozata.
Clean


Haskell
Eltakarja a  és a  változókat, nem tartozik a programozóra.






Monád
Belsejében vagyunk. Absztrakt algebrából jön, bonyolultabb, mint a félcsoport/gyűrű/stb.
Egy tanuló leírta szakdolgozatában, mi az a monád. Ő érti. A többiek e tudás nélkül is sikeresen programoznak.
Csillag (uniqueness)
Egyszer használatos változó, csak egyszer értékelhető ki.
*World Egyszer felhasználható külvilág.

Kap egy külvilágot és kiszámít egy újat.
Lokális függvény (konstans)
Annak a függvény paramétereit használja, amelyben van.
A  kulcsszó után vagy  jel után.
Takarás
Ha lokálisan definiált változót úgy hívják, mint globálist, akkor eltakarja.
Így -t csak egyszer használtuk, majd eltakartuk ugyanolyan nevű új függvénnyel.
A  is mindig el van takarva az előzővel.
A _ karakter.
Joker. A beolvasott értéket nem jegyezzük meg. Az érték nem lesz azonosítóhoz kötve, hozzáférhetetlen.
Nem szekvenciális
Későbbi függvények kiértékelése részben megkezdődhet, mielőtt a korábbi függvények.
De mivel a szükséges értékek mindig a fenti függvényekből jönnek, nem lesznek teljesen kiértékelve.
Tesztkörnyezet (Clean)
Funkcionális program. Ugyan úgy egyszer használatos változókat használ.







Flatten
Listák listájából készít listát: 
String I/O
Típuskonverzióval dolgozik. Beolvassa a beírt szöveget, String→Int, összeadja, Int→String, kiírja. Nem kettes komplemens alakban szeretnénk látni az eredményt, hanem tízes számrendszerben, számjegyek sorozataként.
Object I/O
Clean-ben régebb óta volt, mint Haskell-ben.
Letölthető a leírása netről.
 (, stb)
Polimorf, becsomagolja a  darab változóval rendelkező függvényt  függvénnyé.
Funkcionális programozás nyári egyetem Kolozsváron (ingyen)
2013 Július 8-18
Angolul
Jelentkezés jövő tavasszal kezdődik.
Mintaillesztés

Clean




Haskell




Megjegyzések
Üres lista maradéka is üres lista, lehetne definiálni: 
A kettőspont  művelet az egyenlőség jobb oldalán konkatenálás (konstruktor), a bal oldalán pedig vágás (dekonstruktor).
Mintákban csak olyan függvény szerepelhet, ami kitüntetett (konstruktor vagy egész szám).
Minták sorrendje fontos.
Ha a kiértékelés nem áll meg, az nem hiba. (De nem is jó nekünk!) Ezért ne hagyjuk el a feltételt a -ból.
Eredménye mindig egész:  típuslevezetés.
Az aláhúzás/vonal  mintaillesztés azt jelenti, hogy "nem érdekel az értéke". Neve: joker karakter. Értéke nem hivatkozható a függvényben. Olyan, hogy  nincs.
Típus, Invariáns
[bookmark: _GoBack]Vizsgán, ha szóbelizünk, sokszor kell használni ezeket a szavakat. (Invariánsról később lesz szó.)
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