Programozasi alapismeretek 2008. december Evfolyam ZH

0. Egy 6tos-lottd sorsoldson N ember vett részt, ismerjiik mindenkirdl, hogy hanyas taldlatot ért
el. Irj programot (1ot to . cpp), amely

A. megadja, hogy hanyan szereztek nyereményt (értek el legalabb 2-es talalatot);
B. megad egy embert, aki 5-0s tallatot ért el;
C. megadja azokat, akiknek egy talalatuk sem volt!

A lotto.be éllomany els6 sordban az emberek N szama van (1<N<100). A kovetkezd N sor
mindegyike egy-egy egész szamot tartalmaz, az egyes emberek taldlatai szamat.

A lotto.ki allomanyba 3 sort kell irni, az els0 sorba az A, a mésodikba a B, a harmadikba pe-
dig a C részfeladat eredményét! Ha egy részfeladatot nem tudsz megoldani, akkor az eredménye
helyett egy tires sort kell kiirni!

Az els6 sorban egyetlen egész szam legyen, a nyereményt szerzok szama!

A masodik sorban egy 5-0s taldlatot elért ember sorszama legyen! —1-et kell kiirni, ha nem volt
ilyen ember!

A harmadik sor elsé szdma a 0 talalatos emberek DB darabszama legyen, ezt az ilyen emberek
DB darab sorszama kovesse novekvo sorrendben, a szamok kozé egy-egy szokozt kell kiirni!
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Tesztelés:

A TESZT konyvtart a T: egység fokonyvtaraba kell tenni, a sajat konyvtarakat akarhova.

A sajat konyvtarba allva el kell inditani a T:\TESZT\T parancsfajlt, ami leteszteli a LOTTO.EXE
nevil programunkat 5 tesztfajllal, az eredményeket az EREDMENY.TXT f4jlba irja (az egyik
csatolt fajlban egy tokéletes, a méasikban egy hibas megoldas tesztelését 1atjatok).

Csak azt a tesztesetet futtatja Gjra, amit még nem probaltunk. Ha az x. tesztet meg kell ismételni,
akkor le kell torolni a LOTTO.STx fajlt! Ha a programnak barmi futasi tizenete van - ilyen pl.
Pascalban a futési hibakod is - akkor azt a LOTTO.SOx fajlba irja. A sajat program tesztkimene-
teit a LOTTO.KIx f3jlokba irja, a bemenet a LOTTO.BEx fajlokban lathato.

Feltoltés:

Beadas: START+FUTTATAS: \\inf.elte.hu\dfs\zh\progalap\csoportsorszim mappaba bemaso-
land6 tomoritve a sajat mappa.




