ProgAlap
11. gyakorlat

Bevezetés

Mivel mar megtanultuk, hogy hogyan kell fliggvényeket és tomboket kezelni, és mar
unhatjuk, hogy vagy statikus adatokkal dolgozunk, vagy minden egyes programfuttataskor
billentylizetr6l kell beolvasni az adatokat. Jogos igényként meriilhet fel, hogy
hattérrendszeren taroljuk az adatok, és azokkal dolgozzunk. Persze eddig is 4t tudtunk
iranyitani a standard input-tot €s output-ot, de abban az esetben a fajlnak pontosan a program
beolvasasi sorrendjében kellett soronként az adatokat tartalmaznia és a kiiras is a program
futasanak megfeleld sorrendben dmlesztve torténik, €s egy program csak egy f3jlt tud kezelni.
De nem tekinthetiink el attdl, hogy be- és kimenti fajlokban szerepld adatokat strukturalt
formaban taroljuk, hiszen igy konnyebben kezelhetéek. Példaul, ha az a feladat, hogy
olvassuk be két tomb elemszamat ¢és adatit, akkor a bemenet atiranyitasaval a kdvetkez6 fajlt
lehet megadni, ami 2 elemli tombbe Anna ¢és Béla adatokat t6lti, mig a 3 elemii todmbbe a
1986, 1990, 1985 értékeket.

A fajl: (progi.exe <adatok.be)

Anna
Béla

3

1986
1990
1985
<<vége>>

Sokkal szebb lenne, ha az adatokat két kiilon fajlban kezelnénk a kovetkezd
formaban:

De lassuk, hogyan is lehet ezt megvaldsitani!

C++ fuggvények
Eldszor nézziik végig, hogy a fajlok kezeléséhez mire van sziikség a C++-ban, melyek
a legfontosabb elemek (valtozok, fliggvény, ...).

1. Sziikségiink van az fstream-re a fajlok kezeléséhez, ezért ezt hasznalatba kell
venniink.

2. A fjjlra hivatkoznunk kell egy stringgel, ami tartalmazza a f4jl nevét esetleg az
elérési utjaval egyiitt.



3. Az ifstream tipust kell haszndlnunk a fajl kezeléséhez. Az infile valtoz6 fog a
fajlra mutatni, amin keresztiil érjiik el a hattértarolon 1évo adatokat. A valtozd
deklarasakor rogton meg is adhatjuk a fajlt és a megnyitds moddjat, hogy
automatikusan megnyiljon a kapcsolat. A példaban az el6z6 filename-t
hasznaljuk és binaris mdodban nyitjuk meg a fajlt. A c_str() azt jelenti, hogy C
tipusu karakterlancként kell atadni a fajl nyitasahoz az els6 paramétert.

4. Még a kovetkezd modok lehetségesek, amiket a vagy ( ,,||” ) kapcsoloval lehet

0sszekotni.
e 8|
y los::in //Bement !
:ios::out //Kimenet :
, ios::binary //Bindris mdd !
I ios::ate //A fadjl végére teszi a mutatdt. Alapértelmezetten a !
| f4j1 elején 4&ll. :
I ios::app //Hozzaflzés, csak kimenet !
| ios::trunc //Felilir :
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______________________________________________________

7. Egy adat beolvasasa a f4jlbol. Ami a példaban szoveg, de lehet més is, mint a
standard inputrol vald olvasaskor. Whitespace-ig, elvalasztojelig (space, tab,
sorvégjel) olvas.

______________________________________________________

I string strbe; |
infile >> strbe;

8. Ha minden karaktert egyesével be akarunk olvasni, akkor a get() fiiggvényt kell
hasznéalnunk.

:char ch; |
infile.get (ch) ; !
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hamis.

11. Egy fliggvény, mely igaz értékkel tér vissza, ha a f4jl végén all a mutato,
kiilonben hamis.

crer

fajl elejére. Meg lehet adni pontos pozicid értéket vagy eltérést az elejérdl
(ios::beg), az aktualis pozicidtol (ios:cur) vagy a végérdl (ios::end). Lasd még
seekp; tellg; tellp.



_____

o

string strki="kiir”;

_________________________________________________

1 outfile << strki << endl; 1

Feladatok és megvalésitasuk

1.

6.

Készitsiink fliggvényt, mely kap egy fijlnevet bemenetként, és beolvas egy
szoveget a fajlbol. (File kezeles projekt; getStringFromFile fliggvény)

Készitslink fliggvényt, mely kap egy fajlnevet bemenetként, és beolvassa a
megadott fajlbol egy tomb elemszamat az elsé €s a tomb elemeit a masodik
sorbdl. (File kezeles projekt; getArrayFromFileN fliggvény)

Készitsiink fliggvényt, mely kap egy fajlnevet bemenetként, és beolvas egy
tombot a fajlbol, ahol ugyan nem ismert a tdmb mérete, de csak a tomb elemit
tartalmazza a fajl. (File kezeles projekt; getArrayFromFile fliggvény)

Készitsiink fiiggvényt, mely kap egy fajlnevet bemenetként, és beolvas egy tobb
dimenzids tombot (matrixot) a fajlbol. Az elsé sor tartalmazza a sorok illetve
oszlopok (sorokban szerepld elemek) szamat. Amit az adott szdmu sor kovet,
melyben az elemek taldlhatoak. (File kezeles projekt; getArraysFromFileNM
fliggvény)

Készitsiink fliggvényt, mely kap egy fajlnevet bemenetként, és beolvas egy
tobbdimenzids tombot a f4jlbol. Automatikusan veszi fel a sorok és a sorokban
szerepld elemek max. szamat a két méretet tartalmazéd valtozo. (File kezeles
projekt; getArraysFromFile fliggvény)

Készitsiik el a Linux-os wc prgramot. (wc projekt)

Osszefoglalas
Tehat a mai 6ran megtanultuk, hogy hogyan kell kezelni szoveges allomanyokat C++

programbol.

Segédanyag: http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/files.html




