Tombok és ciklusok

2008.

Papirgydjtés: Egy papirgydjtési akcioban mindenkirdl feljegyezték, hogy ki hany kild papirt
hozott. Irj programot, ami megadja, hogy 6sszesen mennyi papirt gyUjtéttek a résztvevok!

Vetélkedd: Egy vetélkeddn minden résztvevérél feljegyezték, hogy mikor sziiletett. Készits
programot, ami eldonti, hogy volt-e kiskoru versenyz6!

Poker: Egy pdker versenyen minden résztvevdjérdl feljegyzik, hogy hanyadikként esett ki. Egy
program segitségével hatarozd meg, hogy melyik sorszamu jatékos esett ki el6szo6r!

Vidampark: A vidamparkban minden jatékért fizetni kell. Készits programot, ami a jatékok ara
alapjan, eldonti, hogy van-e olyan jaték, ami kevesebb, mint 500Ft-ért igénybe vehetd és ha
van pontosan mennyibe kerul?

Nyaralas: Egy N f6s barati tarsasag egy nyaralas minden napjan feljegyezte, hogy aznap
mennyit koltéttek. Készits programot, ami meghatarozza, hogy hany olyan nap volt, amikor
fejenként 100 eurdnal is tobbet koltottek.

Fesztival: Egy fesztival minden napjan feljegyezték, hogy hany belépét adtak el aznap.
Készits programot, ami meghatarozza, hogy melyik napon voltak a legtdbben a fesztivalon!

Forgalom: Egy Uzletben N napon keresztil minden nap felijegyezték, hogy hanyan vasaroltak
(a szinnapokon 0db vasarlot regisztraltak). Hatarozd meg egy program segitségével, hogy (a
szlinnapoktdl eltekintve) atlagosan hanyan vasarolnak az Gizletben egy nap!

Casino: Egy casinoban nyilvantartjak, hogy ki mennyit nyert vagy vesztett. Hatarozd meg,
hogy mennyi volt a legkisebb nyeremény!



